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PRIEKSVARDS

Audiovizualie macibu resursi kl@ist par arvien svarigaku maciSanas un
maciSanas komponenti augstakaja izglitiba. Tie aptver plasu formatu klastu,
tostarp macibu filmas un macibu video, ekranierakstus, animacijas, digitalos
stastus, lekciju ierakstus, timeklseminarus un citus audiovizualos resursus,
kas paredzéti studiju procesa isteno$anai un ir viens no masdienu izglitibas
satura ekosistémas stiirakmeniem. Lai gan $ajos formatos tiek izmantota
gan vizuala, gan audiala komunikacija, tie atskiras péc pedagogiska mérka,
struktiras, veido$anas principiem, dramaturgijas, tehnologijas un planotajiem
studiju rezultatiem.

Si metodiska lidzekla autores fokuséjas uz macibu filmam, tas saprotot
ka meérktiecigi izstradatus audiovizualos macibu resursus, kas izveidoti, lai
sasniegtu konkrétus sasniedzamos rezultatus. Sis metodologijas galvenais
mérkis ir iepazistinat ar macibu filmu dizainu un izstradi ka konkrétam
studiju kursam paredzétu macibu resursu augstakas izglitibas konteksta.
Atskiriba no lekciju ierakstiem, tieSsaistes seminaru ierakstiem vai citiem
audiovizualiem materialiem, kas galvenokart dokumenté vai prezenté
informaciju, macibu filmas tiek planotas un producétas ka pedagogiski riki,
kuros saturs, vizualais risinajums, stastijums un mérki ir integréti saskanota
maciSanas un macisanas pieredzé.

Misdienu izglitibas praksé termini “macibu filma”, “macibu video” un
“lekciju ieraksts” biezi tiek lietoti ka sinonimi. Tomér no metodologiska un
mediju pedagogijas viedokla tie parstav atskirigus formatus ar atskirigiem
macibu dizaina principiem, producéSanas vértibam un pedagogiskajam
funkcijam. Macibu filmam raksturigs strukturéts narativs (stasta struktara),
kinematografiska pieeja un holistiska maciSanas un macisanas pieredzes
veido$ana.

Macibu filma ir efektivs macisanas un macisanas lidzeklis, jo ta veicina
jégpilnu macisanos, integréjot vizualos, audialos un narativos komponentus.
Macibu filma konkréta temata, konkréta satura stasts klast redzams un
dzirdams. Apvienojot vairakus ataino$anas veidus, macibu filmas veicina
konceptualu izpratni, ilustrét sareZgitus procesus, sniegt autentiskus
kontekstus un rosinat studentu iesaistianos studiju procesa. Tomér macibu
filmas efektivitate ir saistita ne tikai ar tas tehnisko kvalitati, bet ari ar
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pedagogisko dizainu. Profesionali izstradata macibu filma ir saskanota ar
skaidri formulétiem studiju rezultatiem, atbilst konkrétas mérkauditorijas
vajadzibam un ietver atbilsto$as maciSanas un macisanas stratégijas.
Macibu filmu veido$ana prasa ripigu gan pedagogisko, gan audiovizualo
principu izvéli. Lémumi par satura izvéli, vizuadlo komunikaciju, narativa
struktiiru, tempu, auditorijas iesaisti un pedagogiskajam aktivitatém ietekmé
galaprodukta pedagogisko potencialu. Lidz ar to macibu filmu veidoSana ietver
vairak neka tikai audiovizuala satura producésanu, tas izstradé nepieciesama
sistematiska pedagogiska pieeja, kas nodrosina to, ka filma sniedz jégpilnu
ieguldijumu studiju rezultatu sasniegSana.

Saja izdevuma sniegtie metodologiskie ieteikumi ieskicé teorétiskos
pamatus un praktiskos posmus, kas saistiti ar macibu filmu veido$anu
augstakaja izglitiba, ipasu uzmanibu pievérSot mérku formulésanai,
mérkauditorijas analizei, atbilstosu filmu veidu izvélei, pedagogisko
aktivitaSu planoSanai un efektivas audiovizualas komunikacijas principu
pieméro$anai. leteikumi ir paredzéti, lai atbalstitu docétdjus un studentus
tadu izglitojodu filmu veido$ana, kas ir pedagogiski pamatotas, atbilsto3as
paredzétajai auditorijai un veicina gan zinasanu konstruésanu, gan prasmju
attistibu. Augstskolu docétaju izstradatas macibu filmas ir pedagogiski
pamatots metodologisks resurss, kura mérkis ir pilnveidot studiju kvalitati,
pieejamibu un efektivitati. To pedagogisko vértibu veido satura, secibas
un prezentéSanas mérktieciga izstrade, lai, aktivéjot kognitivos procesus,
veicinatu jégpilnu macisanos.

Galvenais macibu filmu lietoSanas pamatojums ir to varéjums sniegt
informaciju skaidra, strukturéta un pedagogiski pardomata veida. Ja
macibu filmas ir veidotas saskana ar mediju pedagogijas principiem, tas
var samazinat kognitivo slodzi, virzit uzmanibu un atbalstit divas sensoras
sistémas, integréjot vizualos un audialos komponentus (Mayer, 2021; Fiorella
@ Mayer, 2022). Tas ir ipa$i svarigi augstakaja izglitiba, kur abstraktiem
jédzieniem un sareZgitiem procesiem bieZi vien ir nepieciesama vizuala
attéloSana un pécteciga skaidro§ana. Macibu filmas maci$anas un macisanas
procesa nodrosina konsekvenci un standartizaciju. Mérktiecigi izstradajot
scenariju un veidojot saturu, docétaji var nodro$inat to, ka galvenie jédzieni
tiek precizi un vienadi izskaidroti dazadam studentu grupam un studiju
kontekstiem. Tas veicina studiju kvalitati un atbalsta lidztiesigu piekluvi
macisanas un macisanas materialiem (Bond et al., 2021). Turklat macibu filmu
atkartota izmanto$ana veicina patstavigu maciSanos un padzilina izpratni
par sarezgitam témam.

Vel viena svariga pedagogiska prieksrociba ir atbalsts elastigaim un
kombinétam studiju formam. Macibu filmam ir batiska pedagogiska vieta



tieSsaistes un hibrida izglitibas procesa, sniedzot pamata skaidrojumus,
kas papildinati ar aktivitatém, diskusijam un pasSnovértésanu, un tadéjadi
nodrosinot atbilstibu masdienu pieejam augstakajai izglitibai, kas uzsver
elastibu, pieejamibu un studentu autonomiju (Martin et al., 2022). Studenti
var vadit savu maciSanas tempu, ieturét pauzi, parskatot vai atkartoti
skatoties saturu, kas uzlabo izpratni un atbalsta informacijas nostiprinasanu
ilgstosa atmina. No metodiska fokusa macibu filmas lauj docétajiem apzinati
strukturét saturu atbilstosi maciSanas un macisanas dizaina modeliem. Tas
ietver skaidri noteiktu ievadu, macibu materiala logisku secibu, pieméru
un demonstraciju izmanto$anu, ka ari galveno atzinu apkopojumu. Sada
macibu materiala strukturésana veicina kognitivo procesu pilnveidi, kas
ir batiski dzilam maciSanas procesam (Mayer, 2021). Turklat informacijas
akcentéSanas panémienu, pieméram, izcelSanas, vizualu norazu un akcentu
izmanto$ana, palidz virzit studentu uzmanibu uz butiskako informaciju.
Macibu filmas ir ipasi efektivas procesu, procediru un realas pasaules
notikumu demonstrésanai. Metodologiski pamatoti izstradatas vizualizacijas,
simulacijas un demonstracijas sekmé procesu, fenomenu un likumsakaribu
izpratni. Macibu filmas nodro$ina iespéju reflektét par pieredzi kontroléta
maciSanas un maciSanas vidé (Fiorella & Mayer, 2022). Nozarés, kuras
nepiecieSamas praktiskas vai proceduralas zinasanas, §1 funkcija ir ipasi
vértiga. Macibu filmu pedagogisko pamatojumu veicina ari motivéjoSie
aspekti, proti, var palielinat studentu iesaistiS§anos un interesi, ipasi, ja tie
ietver saprotamus un viennozimigus skaidrojumus, atbilstoSus piemérus un
atbilstosu tempu. Kvalitativas macibu filmas padara maci§anu un maci$anos
pieejamaku un mazina kognitivo slodzi, tadéjadi sekméjot studentu iesaisti
(Ryan @ Deci, 2020; Bond et al., 2020).

Macibu filmas atbilst plasakiem kvalitates nodro$inasanas un inovaciju
mérkiem augstakaja izglitiba. Tas lauj docétajiem integrét pedagogisko teoriju
ar digitalajam tehnologijam, tadéjadi uzlabojot macisanas un macisanas
efektivitati un studiju rezultatu sasniegSanu. Mainoties augstakas izglitibas
videi un studiju procesa istenoSanas formam, arvien plasak tiek izmantoti
tieSsaistes un hibridformati, pieméram, attalinatas lekcijas, digitalas macibu
platformas un kombinéts klatienes un tiesaistes studiju modelis. Saja
konteksta macibu filmas klast par nozimigu metodologisku instrumentu
strukturéta, pieejama un kvalitativa studiju procesa nodros§inasanai.

Macibu filmas tiek klasificétas saskana ar maciSanas un maci$anas
mérki, struktGru un metodologiju. Ir vairaki biezak lietotie macibu filmu
veidi. Talak aprakstiti septini no tiem.



SKAIDROJOSAS
(KONCEPTUALAS) FILMAS

Sis filmas koncentréjas uz teoriju, koncepciju vai abstraktu ideju skaidro-
Sanu. Tajas visbiezak tiek izmantots stastijums apvienojuma ar diagrammam,
animacijam vai vizualizacijam.

Paplasinat un padzilinat izpratni par jédzieniem, teorijam un
abstraktam paradibam, veicinat konceptualo macisanos, atbalstit
jaunas informacijas integraciju eso$ajas zinasanu struktaras un
veicinat saskanotu mentalo modelu konstruésanu.

TEORETISKAIS IETVARS
Richard E. Mayer (2009). Multimedia Learning. Cambridge University Press.
Robert Gagné (1985). The Conditions of Learning.

Skaidrojosas jeb konceptualas filmas ir izglitojoSo filmu veids, kas
galvenokart paredzéts, lai izskaidrotu teorijas, koncepcijas, sistémas, procesus
un abstraktas idejas. Atskiriba no demonstracijas filmam, kas koncentréjas
uz procediras veikSanas paradi$anu, vai problému risind$ana pamatotam
filmam, kas iepazistina studentus ar situacijam, kuras nepiecie§ama analize
un lémumu pienemsana, skaidrojoso filmu meérkis ir attistit konceptualu
izpratni, palidzot studentiem veidot saskanotus mentalos modelus par
konkréto tematu. To galvenais mérkis ir padarit sarezgitu, neredzamu,
abstraktu vai teorétiski piepilditu saturu saprotamu, izmantojot strukturétu
audiovizualu skaidrojumu.

Sis filmas apvieno stastijumu ar diagrammam, animacijam, ilustracijam,
infografikam, simulacijam, konceptu kartém vai citiem vizualiem attélojumiem.
Sada multimodala prezentacija ir ipasi svariga, ja sasniedzamais rezultats ir
attiecibu, mehanismu, sistému vai procesu izpratne, ko nevar tie$i novérot



dzive. Sada konteksta skaidrojogas filmas darbojas ne tikai ka informacijas
nodo$anas riki, bet ari ka macibu resursi, kas atbalsta konceptualu macisanos
un jégas konstruésanu.

Skaidrojoso filmu pedagogiskais pamatojums veidots saskana ar
Ri¢arda E. Meijera izstradato multimediju macisanas kognitivo teoriju (anglu
val. Cognitive Theory of Multimedia Learning, CTML). Saskana ar $o teoriju
studenti efektivak apgist sarezgitu informaciju, ja verbalie skaidrojumi un
atbilstosi vizualie attélojumi tiek savstarpéji integréti, tadéjadi veicinot
kognitivo apstradi un novérsot darba atminas parslodzi. Meijers (2021/2024)
apgalvo, ka jégpilna macisanas notiek tad, kad studenti aktivi atlasa atbilstosu
informaciju, organizé to saskanotas struktfiras un integré ar iepriek§&jam
zinasanam. Skaidrojo3as filmas atbalsta Sos procesus, integréjot verbalus
skaidrojumus ar vizualiem attélojumiem, kas veicina ideju savstarpéjo sasaisti
un dzilaku izpratni.

Skaidrojo$o filmu bitiska iezime ir to varéjums veicinat mentalo modelu
konstruésanu. Konceptualai izpratnei ir nepieciesams ne tikai atceréties
atseviskus faktus, studentiem ir jasaprot, ka idejas ir savstarpéji saistitas
plasaka zinasanu sistéma. Vizualizacijas, diagrammas un animacijas palidz
studentiem attistit Sos mentalos modelus, padarot abstraktas strukttras
redzamas. Dinamiskas vizualas reprezentacijas var uzlabot sareZgitu
jédzienu izpratni, jo tas ilustré procesus, telpiskas attiecibas un célonsakaribu
mehanismus, ko ir grati aprakstit tikai ar tekstu. Tas ir ipasi batiski abstraktu
jédzienu apguves procesa. Jédzienu apguves pétijumi liecina, ka abstraktu
ideju apguvei bieZi vien ir nepiecieSams, lai studenti integrétu vairakas
attélosanas formas un iesaistitos semantiska interpretacija, nevis palautos uz
tieSu sensoru pieredzi (Wang, 2024). Tapéc, lai efektivi macitos koncepcijas, ir
nepiecie$ami skaidrojosi formati, kas savieno verbalu skaidrojumu ar jégpilnu
vizualu attélojumu.

Animacija ir vél viena svariga skaidrojoso izglitojoSo filmu iezime.
Dinamiskas vizualizacijas var ilustrét procesus, kas risinas laika gaita,
padarot tas ipasi noderigas célonsakaribu mehanismu, biologisko procesu,
fizisko paradibu un sistému mijiedarbibas skaidro$ana. Animacija var uzlabot
konceptualo izpratni, ja ta ir rapigi izstradata, lai pievérstu uzmanibu
atbilstosai informacijai (Ploetzner @& Breyer, 2024). Tomér animacijas
efektivitate ir saistita ar atbilstibu studiju kursa mérkiem un kognitivajiem
principiem. Parak sareZgitas vai vizuali blivas animacijas var palielinat
kognitivo slodzi un kavét macisanos (Mayer, 2024).

Skaidrojoso filmu efektivitati var izprast ari caur kognitivas slodzes
jédziena prizmu. SareZzgitu jédzienu apguvei ir nepiecie$ami ievérojami kogni-
tivie resursi, un macibu materiali, kas parslogo darba atminu, var mazinat



izpratni. Profesionali izstradatas macibu filmas var samazinat kognitivo
slodzi, sniedzot informaciju organizéta un logiski strukturéta veida (Mayer,
2024). Skaidrojosas filmas galvenie panémieni ir batiskakas informacijas
izcel$ana, svarigu attiecibu akcenté$ana, satura segmentésana parvaldamas
vienibas un stastijuma saskanosana ar vizualo attélojumu. Sie dizaina principi
palidz studentiem koncentréties uz batiskajiem konceptualajiem aspektiem,
vienlaikus mazinot kognitivo slodzi, kas saistita ar nebatiskas informacijas
apstradi.

Fiorella un Mayer (2023) apgalvo, ka jégpilna macisanas no filmas notiek
tad, kad studenti iesaistas generativa darbiba, pieméram, apkoposana,
skaidro$ana, prognozésana, apSaubisana un jaunas informacijas saistisana ar
iepriek$€jam zinasanam. Lidz ar to skaidrojo$as filmas misdienas nevajadzétu
uzskatit par atseviskiem macibu lidzekliem, bet gan par plasakas maciSanas
un macisanas vides komponentiem, kas ietver mijiedarbibas, refleksijas un
lietoSanas iespéjas.

Skaidrojo$o filmu pedagogiska vértiba palielinas, ja studenti iesaistas
aktivitatés, kas veicina aktivu informacijas apstradi.

BIEZI SASTOPAMAS MACIBU AKTIVITATES IETVER:

vaditu piezimju veik$anu filmas skatisanas laika;

jédzienu kar$u veido$anu un diagrammu izstradi;

jédzienu savstarpéjo sakaribu analizi;

nepabeigtu grafiku vai shému papildinasanu;

prognozésanas uzdevumus pirms skaidrojuma snieg$anas;

reflektivu kopsavilkumu veido$anu;

bitisko jéedzienu apsprieSanu;

konceptualu jautajumu uzdoSanu un izvértésanu;

kopigas skaidrojosas aktivitates;

isas formativas viktorinas;

alternativu teorétisko modelu salidzinasanu.

Sis aktivitates mudina studentus aktivi organizét un integrét informaciju,

tadéjadi veicinot dzilaku konceptualo izpratni (Fiorella & Mayer, 2023).
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SKAIDROJOSAS FILMAS VAR IEKLAUT
DAZADOS MACISANAS UN MACISANAS FORMATOS:

lekcijas (ievadlekcija, problémbalstita lekcija, izaicinajumos
pamatota lekcija (anglu val. challenge-based lecture), jautajumu un
atbilZu lekcija utt.);

apvérsta macisanas (anglu val. flipped learning);
pasvaditas maci$anas moduli;

seminara diskusijas;

ievadinstruktazas.

Katra no $§im macibu formam filma kalpo ka instruments jédzienu
precizésanai un jégpilnas izpratnes attistibas atbalstam.



DEMONSTRACIJAS
(PROCEDURU) FILMAS

Sis filmas atklaj pakapenisku procesu vai eksperimentu solus vai
prasmju attistibas secibu konkréta darbiba (pieméram, laboratorijas metodes,
tehniskas darbibas vai prasmju demonstrésana).

Veicinat prasmju un procediiru zina§anu apguvi, izmantojot
modelésanu, novérosanu, atkartosanu, nostiprinasanu.

TEORETISKAIS IETVARS
Albert Bandura (1977). Social Learning Theory.
David A. Kolb (1984). Experiential Learning.

Demonstracijas jeb procedtru macibu filmas ir macibu lidzekla veids,
kas paredzéts, lai detalizéti atainotu to, ka noteikts process tiek istenots,
izmantojot precizu darbibu, procesu, metoZu vai eksperimentu vizualu
atainojumu. Atskiriba no skaidrojosam filmam, kas galvenokart koncentréjas
uz koncepciju un teoriju atsegumu, demonstracijas filmas atklaj uzdevumu
praktisko izpildi, laujot studentiem novérot procediras strukturéta un
atkartojama veida. Sis filmas ir ipa8i nozimigas tadu studiju kursu tematu
apguveé, kuros batiska ir preciza prasmju vai procediru izpilde un to pilnveide.

Demonstracijas filmu raksturiga iezime ir pakapenisks procesa izklasts.
Sarezgitas darbibas ir sadalitas mazakos posmos, lai studenti varétu logiski
izsekot secibai un saprast, ka katrs solis veicina rezultata sasniegSanu.
Pieméram, demonstracijas filma var paradit, ka veikt eksperimentu, sagatavot
nepiecieSamo aprikojumu, veikt procediras, izmantot programmatiras rikus
vai lietot makslinieciskas tehnikas. Lai bGtu redzamas un viegli saprotamas
svarigas detalas, tiek izmantoti tuvplani, paléninata kustiba, izcélumi,
stastijums un atkartojumi. Eksperta seciga darbibas demonstracija nodro$ina
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studentiem paraugu, ko iesp&jams atkartot praktiskas darbibas. So filmu
metodologijas pamata ir socialas macisanas teorija (Social Learning Theory),
kur zinasanas tiek konstruétas un prasmes apgitas, redzot darbibas, pirms
tas tiek patstavigi izméginatas. Vizuala demonstracija samazina neskaidribas,
atvieglojot studentiem precizu kustibu, pareizu metoZu un planoto rezultatu
izpratni.

Vel viens bitisks demonstracijas filmu pedagogiskais resurss ir to
potencials padarit redzamus griiti novérojamus vai neredzamus procesus.
Dazadas izglitibas vidés pastav dazada rakstura ierobeZojumi (drosibas
ierobeZzojumi, ierobeZots piekluve, grupas lielums, uzdevuma sarezgitiba),
kad studenti nevar klatiené novérot demonstraciju. Demonstracijas filmas
parvar $is barjeras, lietojot pietuvinatas perspektivas, atkartotu skati§anos,
pietuvindjumus un kontrolétu procediiru prezentésanu. Pieméram, zinatniska
konteksta bistamas laboratorijas metodes var dro§i demonstrét, izmantojot
filmu, nepaklaujot studentus riskam.

No pedagogiska skatpunkta demonstracijas filmas efektivi veicina
prasmju apguvi, izmantojot modelé3anu, novérosanu, praktisku izméginasanu
un atkartoSanu. Sakotnéji studenti novéro procediras izpildi, péc tam
kognitivi apstrada darbibu secibu, praktiski to isteno, veicot patstavigus
méginajumus. lespéja filmu apturét, atkartoti atskanot un parskatit vairakas
reizes sekmé individualizétu un pasvaditu maciSanos, ka ari stiprina
informacijas iegaumésanu.

Demonstracijas filmas palidz aristandartizét noradijumus. Katrs students
sanem vienadu precizu procediiras prezentaciju, samazinot neatbilstibas, kas
var rasties klatienes demonstracijas.

Tomér $ada veida filmam ir ari noteikti pedagogiski ierobeZojumi.
Demonstracijas noskati$§anas pati par sevi negaranté satura pilnvértigu
apguvi, jo batiskas maci§anas un macisanas komponentes ir praktiska
pieredze un aktiva darbiba. Tadél demonstracijas filmas pedagogiski
visefektivak izmantot ka kombinétas macibu pieejas dalu, kur tas papildina
pedagoga vadita praktiska darbiba, pedagoga atgriezeniska saite un studentu
aktiva lidzdaliba studiju procesa.
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DOKUMENTALAS MACIBU
FILMAS

Veicinat kontekstualu maci$anos un kritisko domasanu, lietojot
autentiskus audiovizualus materialus. Attélojot realas pasaules
situacijas, dazadas perspektivas un sarezgitus socialus vai
zinatniskus jautdjumus, dokumentalas filmas palidz studentiem
savienot teoriju ar praksi, izvértét pieradijumus, formulét
pamatotus spriedumus un kritiski pievérsties masdienu
izaicinajumiem.

TEORETISKAIS IETVARS

Bill Nichols (2017). Introduction to Documentary.
John Dewey (1938). Experience and Education.

Dokumentalas filmas ir atseviska macibu filmu kategorija, kas attélo
realus notikumus, vidi, cilvékus, socialas problémas, zinatniskas paradibas
vai vésturiskas norises ar skaidri definétu macibu meérki. Atskiriba no
izdomatiem stastiem vai skaidrojo$iem macibu filmam dokumentalas filmas
ir pamatotas autentiskos materialos, pieméram, intervijas, arhiva avotos,
lauka ierakstos (anglu val. field recording), novérojumos, ekspertu liecibas un
realas dzives gadijumu izpétés. To izglitojo$a vértiba ir varéjuma sasaistit
akadémiskas zinasanas ar realas pasaules kontekstiem, laujot studentiem
izvértét sarezgitus jautajumus.

Dokumentalo macibu filmu pedagogiskda nozime ir ciesi saistita ar
kontekstualas macisanas principiem. Kontekstualas maci$anas teorija liecina,
ka zinasanas klast jégpilnakas, ja studenti var sasaistit jauno informaciju ar
realam situacijam, socialajam praksém un autentisku pieredzi. Dokumentalas
macibu filmas atbalsta So procesu, pasniedzot saturu ta dabiskaja kontekst3,
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nevis abstrakta vai dekontekstualizéta forma. Saskaroties ar autentisku vidi
un realas dzives situacijam, studenti var novérot, ka teorétiskie jédzieni
darbojas praksé un ka zinasanas tiek lietotas ikdienas, profesionala, sociala
vai zinatniska konteksta (Esmail & Matthews-Roper, 2022).

Viena no svarigakajam dokumentalo macibu filmu izglitojo$ajam
funkcijam ir kritiskas domasanas veicinasana. Atskiriba no skaidrojosam
macibu filmam, kas bieZi sniedz tieSus skaidrojumus vai iepriek$ noteiktus
secinajumus, dokumentalas filmas bieZi vien atspogulo sarezgitus jautajumus,
kas ietver vairdkas perspektivas, pretrunigas interpretacijas un retoriskus
jautajumus. Tapéc studenti tiek mudinati analizét pieradijumus, izvértét
argumentus, atpazit aizspriedumus, salidzinat viedoklus un formulét savus
secindjumus. Pirss (2025) uzsver, ka dokumentalas macibu filmas var bt ipasi
efektivas augstakaja izglitiba, jo tas iepazistina studentus ar autentiskiem
socialiem un étiskiem jautdjumiem, vienlaikus veicinot kritiskas pardomas
un diskusiju.

Dokumentalo materialu autentiskums ir batisks nosacijums, kas veicina
to macisanas un macisanas efektivitati. Autentiski materiali sniedz iespéjas
iesaistities realos notikumos un realas problémas, nevis macibu gramatu
pieméros. Sada iepaziSanas veicina dzilaku izpratni, jo studenti saskaras
ar sareZzgitibu un neskaidribam, kas raksturigas realas pasaules situacijam.
Sancesa-Kalvillo u.c. (2023) uzsver, ka dokumentalas metodes var saglabat
un talak komunicét kultiiras mantojumu, vienlaikus atbalstot macisanas un
macisanas mérkus, prezentéjot autentiskas kopienas perspektivas un dzives
pieredzi.

Dokumentalajam macibu filmas ir ari vértigi riki medijpratibas un vizualas
pratibas attistiSanai. Masdienu informacijas vidé studentiem ir batiskas ne
tikai prasmes izprast saturu, bet ari kritiski analizét, ka informacija tiek
konstruéta un demonstréta. Dokumentalajas macibu filmas tiek izmantotas
ipaSas narativas, vizualas un retoriskas metodes, lai veidotu auditorijas
interpretaciju. Ar vaditas analizes palidzibu studenti var iemacities noteikt,
ka redigésana, naracija, kadrésana, mizika, vizuala seciba un avotu izvéle
ietekmé nozimes veidoSanos. Ngujens (2024) uzsver, ka filmas pamatotas
maciSanas un maci§anas pieejas ir ipasi efektivas, ja studenti tiek mudinati
kritiski izvértét gan saturu, gan izmantotas reprezentacijas stratégijas.

Vél viens bitisks dokumentalo macibu filmu pedagogiskais aspekts ir to
potencials veicinat emocionalo iesaisti macibu procesa. Autentiski cilvéku
stasti, personigas liecibas, vides krizes, vésturiski notikumi un sociali
izaicinajumi bieZi vien izraisa emocionalas reakcijas, kas palielina studentu
uzmanibu un iesaistiSanos. Emocionala iesaiste arvien vairak tiek atzita par
svarigu jégpilnas macisanas sastavdalu, jo emocijas ietekmé motivaciju, atminu
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un refleksiju. Esmails un Metjtsa-Ropere (2022) secina, ka dokumentalas
macibu filmas var stimulét transforméjo$u macisanas un maci$anas pieredzi,
ja studentiem tiek dotas iesp€jas pardomat savas emocionalas un kognitivas
reakcijas.

Dokumentalas macibu filmas ir ipaSi efektivas starpdisciplinara
macisanas procesa, jo realas pasaules problémas reti kad precizi iederas viena
akadémiskaja nozaré. Dokumentalas filmas nodrosina bagatigus un sarezgitus
macibu materialus, kas mudina studentus vienlaikus aplikot jautajumus no
vésturiska, zinatniska, étiska, kultiiras, ekonomiska un politiska viedokla.
Sis starpdisciplinarais potencials padara dokumentalas filmas par vértigiem
resursiem plasa izglitibas konteksta.

Pétijumi izglitibas joma akcenté dokumentalas stastniecibas pedagogisko
potencialu iesaistes un izpratnes veicinasana. Avalija un Prativi (2024) uzsver,
ka dokumentalas témas pamatota digitala stastnieciba var veicinat kritisko
domasanu un dzilaku iesaistianos satura, mudinot studentus savienot
narativos komponentus ar faktiem. Narativas struktiiras palidz studentiem
efektivak organizét informaciju, izprast célonsakaribas un saglabat atmina

N~ o=

sarezgitu, savstarpéji saistitu saturu, nevis atseviskus faktus.

Dokumentalas macibu filmas pilda ari svarigu pilsonisko un socialo
funkciju. lepazistinot izglitojamos ar dazadam perspektivam un sabiedribas
problémam, dokumentalas filmas var veicinat empatiju, socialo apzinu,
étisku pardomu un informétu pilsoniskumu. Jorge et al. (2026) uzsver, ka
dokumentalas macibu filmas ir kultiiras mantojuma izglitibas (anglu val.
heritage education) dala un veicina sabiedribas izpratni, radot dialoga iespéjas
starp akadémiskajam zina$anam un plagaku sociilo auditoriju. Sada iesaiste
palidz studentiem ar dokumentalo filmu starpniecibu izprast ne tikai faktus
un procesus, bet ari to nozimi, kontekstu un savstarpéjas sakaribas.

Izglitojo$as dokumentalas filmas ir visefektivakas, ja tas tiek apvienotas
ar strukturétam aktivitatém, kas veicina aktivu iesaistiS§anos un kritiskas
pardomas.
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BIEZAK IZMANTOTAS AKTIVITATES SADAS FILMAS:

jautajumi filmas satura analizei skati$anas laika;
piezimju veik$ana un pieradijumu vaksana;
refleksiju rakstiSana;
argumentétas esejas;
grupu diskusijas;
debates;
gadijuma analize;
informacijas izvérté$anas uzdevumi;
dokumentala satura salidzinajums ar akadémisko literattiru;
medijpratibas uzdevumi;
ieintereséto personu analize;
jédzienu karté3ana;
projektu metode.
Sis aktivitates parveido dokumentalo filmu skati§anos no receptivas

(pasivas) pieredzes par analitisku studiju procesu (aktivu), kura studenti
interpreté pieradijumus, izvérté perspektivas un konstrué savu izpratni.

DOKUMENTALAS MACIBU FILMAS VAR INTEGRET
DAZADAS MACISANAS UN MACISANAS FORMAS, PIEMERAM:

lekcijas;

seminara diskusijas;

tie$saistes maciSanas un macisanas vide;
apvérsta macisanas;

projektos pamatota macisanas;
starpdisciplinara macisanas;

pilsoniska izglitiba.

Sados kontekstos is aktivitates palidz studentiem sasaistit dokumentalo
saturu ar teorétiskiem jédzieniem, realas pasaules kontekstiem un savam
iepriekséjam zinasanam, tadejadi atbalstot dzilaku izpratni un zinasanu
parnesi.



PROBLEMU RISINA]JUMOS
PAMATOTAS (GADIJUMA
[ZPETES) FILMAS

Filmas saturs veidots saskana ar vienu problému, scenariju vai gadijumu,
kas tiek secigi analizéts un risinats.

Attistit kritisko domasanu, problému risinasanas prasmes, prasmi
analizét, sadarbibas prasmes un zinasanu lietoSanu autentiskas
realas nozares situacijas.

TEORETISKAIS IETVARS
Howard S. Barrows (1986). PBL methodology.
Jean Piaget (1972). The Psychology of the Child.

Problému risinajumu filmas (gadijumu analizes filmas) ir macibu filmu
veids, kas iepazistina studentus ar autentiskam vai realam problémam,
situacijam, dilemmam vai gadijumiem, kuriem nepiecieSama analize,
interpretacija, diskusija un lémumu pienemsana. Atskiriba no skaidrojosam
filmam, kuru mérkis ir informét, vai demonstracijas filmam, kas soli pa solim
parada procediiras, problému izpétes filmas pieskir studentiem aktivu
pétnieku lomu, kad ir jaizpéta situacija, jaidentificé galvenas problémas,
jaizvérté pieradijumi un japiedava risinajumi. To pedagogiskais mérkis ir
veicinat kritisko domasanu, prasmi pétit un problému risinasanas procesus.

Sada veida macibu filmas tiek izmantotas problémorientétas macianas
(anglu val. Problem-Based Learning, PBL) un gadijumu analizé pamatota
macisanas (anglu val. Case-Based Learning, CBL) pieeja. Abas pieejas uzsver
macisanos, risinot jégpilnas problémas. Problému risinaSana orientétas
macibu filmas pati filma klast par macianas ierosinataju - studenti saskaras
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ar situaciju, un vini tiek rosinati aktivi konstruét izpratni. Problémorientéta
un gadijumu analizé pamatota macisanas pieejas veicina motivaciju,
iesaistiSanos un dzilaku macisanos, jo studenti strada ar realam situacijam,
kas demonstré zinasanu praktisko nozimi (Wijnia et al., 2024).

Problému risinasanas filmu raksturiga iezime ir atvérta tipa problémas
atainojums. Proti, filmas mérkis nav sniegt vienu pareizu atbildi, bet gan
rosinat studentus analizét situacijas, kuram raksturiga nenoteiktiba,
dazadi skatpunkti, ierobeZota informacija vai vairaki iesp&jamie risindjumi.
Probléma paliek atvérta tada nozimé, ka tas risinajums nav ieprieks noteikts
un to nevar reducét uz vienu objektivi pareizu atbildi. ST pieeja atspogulo
léemumu pienemsanu realaja dzive, kur problémas reti ir vienkarsas vai
pilniba strukturétas. Sada pieeja mudina studentus iesaistities augstaka
limena domasanas procesos, pieméram, analizé, vértésana, interpretacija un
argumentacija.

Problému risinasanas filmas bieZi tiek izmantoti reali vai simuléti scenariji
no konkrétas nozares konteksta. Sadas macibu filmas abstrakti teorétiski
jédzieni tiek ietverti jégpilnos kontekstos, jo filmas palidz studentiem
apvienot teoriju ar praksi, paradot tadas situacijas, ko ir grati aprakstit tikai
ar tekstu (Holst et al., 2022).

Viena no galvenajam problémorientétu filmu pedagogiskajam stiprajam
pusém ir to varéjums pilnveidot kritisko domasanu un refleksiju. Studenti
tiek mudinati formulét jautajumus, identificét atbilstos§u informaciju, izvértét
pieradijumus, atpazit pienémumus un pamatot secinajumus. Filma sniedz
kopigu pieredzi, tapéc ta veido kopigu pamatu diskusijai un sadarbibai
studiju procesa.

Problémfilmas veicina ari pieredzes apguvi. Lai gan studenti tieSi
nepiedalas filmas atspogulotajas situacijas, vini kognitivi iesaistas autentiskos
kontekstos, analizé iespé&jamos ricibas veidus un to sekas. Sada procesa
zinasanas tiek izmantotas jégpilnai problému risind$anai, nevis apgutas
izolétu faktu veida. Tadé&jadi $is macibu filmas sekmé kontekstualas izpratnes
attistibu un profesionala sprieduma veido$anos (Ballantyne & McCartan,
2022).

Vél viens svarigs $§1 macibu filmu veida ieguvums ir sadarbibas
prasmju veicinasana. Problému risinasanas filmas biezi tiek izmantotas ka
sakumpunkts grupu diskusijam, debatém, analizei, lomu spélém vai projektu
darbam. Sarezgiti gadijumi visbiezak pielauj vairakas interpretacijas, tapéc
studentiem ir javienojas par risinajumu, jaaizstav viedokli un jaapsver
alternativas perspektivas. Sie procesi veicina dzilaku konceptualu izpratni
un uzlabo komunikacijas prasmes.



No metodologiska viedokla $is macibu filmu veids ir ipasi efektivs, jo tas
atbalsta studentcentrétu macisSanos. Ta vieta, lai pozicionétu studentus ka
pasivus informacijas sanémeéjus, tas veicina aktivu iesaisti.

Problému risina§anas macibu filmu efektivitate ir saistita ar strukturétam
pedagogiskam aktivitatém pirms skatiSanas, tas laika un péc tas.

BIEZI SASTOPAMAS AKTIVITATES IETVER:

galvenas problémas vai dilemmas identificéSanu;
célonu un veicino$o aspektu identifikaciju un/vai analizi;
alternativu risinajumu apsprie$anu;

filma sniegto pieradijumu izvértésanu;
iespéjamo iznakumu prognozésanu;

lomu spéles ar dazadam ieinteresétam personam;
grupu debates un argumentaciju;

refleksijas rakstiSanu;

gadijumu analizi;

sadarbibas uzdevumus problému risinasanai;
lémumu pienemsanas uzdevumus.

PROBLEMFILMAS VAR INTEGRET DAZADAS MACIBU FORMAS:

diskusija;

seminara;

apveérstas maciSanas procesa;

grupu darba;

simulacijas;

starpdisciplinara projekta.

Sajos kontekstos filma darbojas ka kopiga problémsituacija, kas ierosina

izpéti, diskusiju un zinasanu lietos$anu.

Neraugoties uz problému risinasanas filmu pedagogiskajiem
ieguvumiem, to izmantoS$anai ir ari noteikti ierobeZojumi.
Studentiem var rasties gratibas, ja atspogulotas situacijas ir
parak sarezgitas vai ja pirms filmas skati§anas nav nodro$inats
pietiekams nepiecieSamas informacijas apjoms un/vai dzilums.
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INTERAKTIVAS
MACIBU FILMAS

Palielinat studentu iesaisti, veicinat aktivu maciSanos, formativu
pasnovértéSanu un jégpilnu lidzdalibu.

TEORETISKAIS IETVARS
Michael Moore (1989). Theory of transactional distance.
EDUCAUSE reports on interactive learning (2020).

Interaktiva macibu filma ir mediéta macibu vide, kura studenti iesaistas
kognitiva un - atseviskos gadijumos - ar praktiska mijiedarbiba ar saturu.
Sada pieeja atbilst aktivas macisanas principiem, kuros uzsvérts, ka macisanas
ir efektivaka, ja studenti aktivi apstrada informaciju, izpilda uzdevumus,
pienem lémumus vai lieto zinasanas filmas laika, nevis tikai pasivi uztver
sniegto informaciju (Freeman et al., 2024). Interaktivas filmas var izmantot
ka pedagogisku lidzekli aktivas un jégpilnas maciSanas veicinasanai, jo
jégpilna macisanas norit tad, kad studenti aktivi atlasa batisko informaciju,
organizé to saskanotas strukttiras un sasaista ar iepriek$éjam zinasanam
(Mayer, 2024). Pasiva skatiSanas var mazinat uzmanibas noturibu, veicinat
virspuséju informacijas apstradi un kognitivu distancésanos. Interaktivie
komponenti veido nosacijumus nepartrauktai studentu lidzdalibai, aicinot
reagét uz uzdevumiem, izteikt prognozes, pienemt lémumus un aktivi
iesaistities satura apstradé (Fiorella & Mayer, 2023).

Interaktivas funkcijas, pieméram, pardomu uzvednes, prognozésanas
jautdjumi vai sazaroti problému risinasanas scenariji, stimulé kognitivos
procesus un rosina aktivu zinaSanu konstruésanu.

Vel viena svariga pedagogiska funkcija ir pasnovértésana. legultie
jautajumi (anglu val. embedded questions) un tilitéja atgriezeniska saite
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lauj studentam parbaudit izpratni procesa, nevis tikai péc tam. Tas
atbalsta formativo novértésanu, palidzot studentiem identificét nepareizus
priekSstatus, uzraudzit izpratnes dinamiku un vadit savas maciSanas
stratégijas. Tas ir batiski, jo regulars un salidzinosi bieZs pasnovértéjums
uzlabo gan informacijas saglabasanu ilglaicigaja atmina, gan metakognitivo
izpratni (Pan, Lovelett & Bjork, 2023).

ZaroSanas scenariji ir ipasi vertigi, ja studiju procesa mérki ietver
lémumu pienemsanu, problému risinasanu vai zinasanu lietoSanu autentiskos
kontekstos. Sadas filmas studenti izvélas starp alternativam darbibam, novéro
sekas un reflekté par rezultatiem (Clark & Mayer, 2023).

Interaktivas izglitojosas filmas atbilst studentcentrétai pedagogijai, jo
tas piedava lielaku autonomiju un paskontroli, salidzinot ar tradicionalajiem
macibu video vai lekciju ierakstiem. Studenti var noteikt tempu, parskatit
nepiecieSamos segmentus, izvéléties celus vai selektivi iesaistities papildu
materialu identificé3ana. Ja pedagogiskaja procesa studentiem nodrosinatas
iespéjas ietekmét procesu norisi un pienemt ar maciSanu maciSanos
saistitus lémumus, tas var veicinat motivaciju, iesaisti un atbildibu par
studiju rezultatiem. Vienlaikus, lai novérstu parmeérigu kognitivo slodzi un
nodro$inatu efektivu maci§anos, aktivitates un uzdevumi veidojami atbilstosi
studentu vajadzibam un kognitivajam iesp&jam (Mayer, 2024).

INTERAKTIVAS IZGLITOJOSAS FILMAS IR IPASI EFEKTIVAS:

tie$saistes un jaukta tipa macibu vidé;

apveérstas macisanas modeli;

prasmju apguve;

profesionalas étikas tematos;

lemumos pamatotu tematu apguvé;

STEM (anglu. val. Science, Technology, Engineering, and Mathematics)
izglitiba, kurai nepiecieSamas konceptualas parbaudes vai lietiski
pamatojumi.

Tomeér interaktivam macibu filmam ir ari ierobeZojumi.
Neprofesionali izstradata mijiedarbiba var klat traucéjosa, nevis
izglitojosa. Virspuséja, klikskos pamatota lidzdaliba neveicina
dzilaku macisanos, jo aktivitates nav kognitivi nozimigas.
Interaktivitate uzlabo maci$anos tikai tad, ja ta ir saskanota

ar skaidriem pedagogiskiem mérkiem, nevis ieklauta tikai ka
tehnologiska aktivitate (Fiorella @ Mayer, 2023).
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MOTIVE]JOSAS
(IEDVESMOJOSAS) FILMAS

Veicinat emocionalo maciSanos, studentu iesaisti, attieksmes
pilnveidi, vértibu sistémas veido$anu un motivu apzinasanos.

TEORETISKAIS IETVARS

Benjamin Bloom (1956).
Taxonomy of educational objectives (affective domain).
Carl Rogers (1969). Freedom to Learn.

Lai gan tradicionalajas maciSanas un maci§anas pieejas primari tiek
akcentéta informacijas sniegSana un zinasanu konstruésana, afektivas
maci$anas unmacis$anas perspektiva uzsver, karezultatus ietekmé aristudentu
emocionala gataviba, motivacija un iesaiste studiju procesa (UNESCO, 2025).
Saja konteksta motivéjosas filmas var izmantot ka pedagogisku instrumentu,
ja macibu mérkis ir rosinat zinatkari, sekmét refleksiju, aktualizét stereotipu
kritisku izvértéSanu, veicinat socialo atbildibu vai stiprinat studentu
parliecibu par savu profesionalo varéjumu.

Macibu filmu pedagogiskais potencials skaidrojams pasnoteikSanas
teorijas konteksta, kura uzsvérta autonomijas, kompetences un piederibas
nozime motivacijas veido$anas procesa (Ryan @ Deci, 2024). Vél viena svariga
pedagogiska funkcija ir studentu iesaistes veicinasana. lesaistianas tiek
saprasta ka daudzdimensiju konstrukcija, kas ietver lidzdalibu uzvedibas
limeni, emocionalu ieguldijumu un kognitivo iesaistisanos (Fredricks et al.,
2023).

Motivacijas jeb iedvesmojosas filmas ir macibu filmu veids, kuru mérkis
ir veicinat studentu motivaciju, emocionalo iesaisti un pozitivu attieksmi
pret studiju procesu. Motivacijas filmu pedagogiska funkcija ir saistita ar



maci$anas un maciSanas izpratni ka daudzdimensionalu procesu, kura
lidztekus kognitivajiem procesiem biatiska vieta ir emocionalajiem un
motivacijas aspektiem. Sadu filmu ieklausana studiju procesa ir svariga, jo
emocijas, motivacija, identitate un emocionala iesaiste nozimigi ietekmé
uzmanibas noturéSanu, pasSregulaciju, neatlaidibu studiju procesa un
macisanas rezultatu ilgtspéju (Pekrun & Linnenbrink-Garcia, 2024). Studenti,
kuri jatas emocionali saistiti ar saturu, visticamak, ieguldis piles un uzturés
interesi par studiju procesu. Motivacijas filmas darbojas ka $is iesaistes
katalizatori, piedavajot emocionali parliecino$us stastijjumus, autentisku
cilvéku pieredzi, mérktiecigus piemérus vai sociali nozimigus véstijumus, kas
rezoné ar studentu un vinu studiju joma nozimigam vértibam.

Motivacijas macibu filmam raksturiga emocionalu un narativu izteiksmes
lidzeklu izmanto$ana. Atskiriba no filmam, kuru primarais mérkis ir logiska
un pécteciga satura skaidro$ana vai instrukciju sniegSana, $adas filmas tiek
izmantoti stastijumi, personiskas pieredzes pieméri, biografiski narativi,
simboliski vizualie elementi, mzika un emocionali piesatinatas situacijas,
kas rosina refleksiju, vértibu apzinasanos un nozimes pieskir§anu. Macibu
filmas stasti veicina empatiju, perspektivas pienemsanu un dzilaku personigo
iesaisti§anos, jo stastijumi mudina emocionali identificéties ar téliem un
situacijam (Branmigan et al., 2023). Tada veida motivacijas filmas ir ipasi
efektivas, ja kada temata atseguma kads no sasniedzamajiem rezultatiem
ietver attieksmes mainu, socialo izpratni, étisku pardomu vai iedvesmu
personigajai vai akadémiskajai izaugsmei.

Tomér motivacijas filmam ir ari metodologiski ierobeZojumi.
Nemot véra to, ka $adu filmu galvenais mérkis ir afektiva ietekme,
tas var veicinat emocionalu iesaistiSanos, neradot dzilaku
konceptualu izpratni, ja vien tas nav savienotas ar reflektivam
diskusijam, gadijumu analizi, problémpamatotiem uzdevumiem
vai citam macibu aktivitatém. Emocionala ietekme vien negaranté
ilgstosu attieksmes mainu, it 1pasi, ja studentiem netiek
nodro$inata iespéja kritiski izvértét filmas véstijumu (Pekrun &
Linnenbrink-Garcia, 2024). Turklat parak parliecinoss vai emocionali
manipulativs saturs, ja tas nav pedagogiski lidzsvarots, var
samazinat iespéju kritiski izvértét véstijumu.

Lai nodrosinatu maksimalu pedagogisko efektivitati, motivacijas filmas
vislabak integrét ar papildu pedagogiskajiem panémieniem un metodém,
pieméram, vaditam refleksijam, diskusijam, skatitdja dienasgramatam,
debatém vai projektiem. Sis metodes palidz parveidot emocionalo reakciju
jégpilna procesa.
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KOPSAVILKUMA
JEB PARSKATA FILMAS

[zmantojot strukturétu audiovizualo sintézi un vaditu
parskatiSanu, veicinat ieprieks konstruéto zinasanu parskati§anu,
konsolidaciju, nostiprinasanu un ilgtermina saglabasanu.

TEORETISKAIS IETVARS
Hermann Ebbinghaus (1885). Forgetting curve theory.
John Hattie (2009). Visible Learning.

Kopsavilkuma vai parskata filmas ir macibu filmu veids, kas paredzéts,
lai parskatitu, sintezétu un nostiprinatu ieprieks$ apguto studiju kursa temata
vai studiju kursa saturu. To galvenais pedagogiskais mérkis ir nostiprinasana:
palidzét studentam sakartot iepriek$éjo informaciju, lai konstruétu
zinasanas; identificét galvenos jédzienus; veicinat saglabasanu ilgstos$aja
atmina; sagatavoties novértéSanai un turpmakai lietoSanai. Pedagogiskaja
praksé $is filmas izmantojamas nodarbibas, tematiskas vienibas, macibu
modula vai studiju kursa nosléguma, jo tas veicina apgiita satura integrésanu
eso$ajas zinasanas, jaunu zinasanu konstrué$anu un konceptualas izpratnes
padzilinasanu. Sis filmas kalpo ka strukturéti kopsavilkuma riki, kas
palidz studentam stiprinat atminas pédu (angl. val. memory trace), veicinot
informacijas saglabasanu ilgtermina atmina, ka ari identificét baitiskas idejas
un integrét sadrumstalotu informaciju saskanotos konceptualos zinasanu
ietvaros (Fiorella & Mayer, 2022).

Atskiriba no skaidrojosam vai demonstracijas filmam, kuru mérkis
ir jaunu jédzienu skaidroSana vai praktisku procediru demonstrésana,
kopsavilkuma/parskata filmas sekmé ieprieks apgiita satura strukturésanu,
konceptualu integraciju un sintézi. To saturs ir selektivs, izgaismojot temata
batiskakas idejas, principus, procesus, attiecibas vai secinajumus.
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Kopsavilkuma/parskata filmu batiska pedagogiska funkcija ir veicinat
informacijas strukturé$anu. Maci$anas procesa biezi tiek apguts liels apjoms
sadrumstalotas informacijas, un, ja studentiem netiek nodro$inatas iespé&jas
to integrét un sintezét, vini var atceréties tikai atseviskus faktus, neizprotot
plasakas konceptualas saiknes. Ta rezultata pastav risks, ka studentiem
veidojas vien virspuséja izpratne par konkréto tematu. Parskata filmas palidz
studentiem strukturét zinasanas saskanotos ietvaros, parskatot galvenas
témas, salidzinot jédzienus, uzsverot célonsakaribas un pievérSot uzmanibu
atkartotiem principiem. Kopsavilkuma/parskata filmas metodiskais fokuss
virzits uz sintézi, nevis skaidrojumu. Sis selektivais kopsavilkums palidz
samazinat kognitivo parslodzi, vienlaikus pastiprinot konceptualo skaidribu
(Mayer, 2024). Izmantojot vizualas norades, stastijumu, diagrammas un
tematisko secibu, studenti tiek vaditi, lai atpazitu temata pétito jéedzienu
mijsakaribas. Tadéjadi tiek veicinata dzilaka izpratne par atseviskiem temata
komponentiem un tematu kopuma.

No metodologiska viedokla kopsavilkuma/parskata filmas sekmé ieprieks
apgutas informacijas izgta$anu, parstrukturésSanu un - rezultata - jaunu
zinasanu konstruésanu. Saskaroties ar jau zinamu saturu strukturéta un
apkopota forma, studenti aktivizé zinasanas, veido saiknes starp atseviskiem
satura komponentiem un padzilina konceptualo izpratni. Sads process veicina
noturigaku satura apguvi, jo informacijas izgtisana veicina informacijas ievadi
ilgstosaja atmina. Informacijas izgtasana ir efektivaks panémiens par pasivu
atkartotu lasiSanu (Pan @& Carpenter, 2023). Kopsavilkuma/parskata filmas
3o procesu sekmé, mudinot studentus kognitivi rekonstruét iepriek§ apgiito
informaciju, paredzét skaidrojumus vai salidzinat savu izpratni ar piedavato
satura sintézi. Audiovizualais formats vienlaikus paplas§ina satura apstrades
iespéjas, integréjot vizualo un dzirdes uztveri, kas veicina jégpilnaku
informacijas organizé$anu un izpratnes veido$anos.

Vél viena bitiska metodologiska prieksrociba ir kopsavilkuma/
parskata filmu potencials veicinat metakognitivos macisanas procesus. Uz
informacijas izgt$anu orientéti macibu materiali palidz studentiem noveértét
savas izpratnes limeni, identificét apgita satura limeni un identificét
jomas, kuras nepieciesama turpmaka padzilinata apguve. Si funkcija ir Tpasi
nozimiga, gatavojoties eksameniem, izmantojot kumulativo maci$anas pieeju
un studéjot modulari strukturéta vidé, kur batiska nozime ir periodiskai
jaunas informacijas integracijai eso$ajas zinasanas, ka ari savas izpratnes
pasnoveértéjumam (Dunlosky, 2022).

No audiovizuala skatpunkta kopsavilkuma/parskata filmas piedava
noteiktas pedagogiskas prieksrocibas, salidzinot ar teksta formata
organizétu satura parskati$anu, jo tas integré verbalu un vizualu informacijas
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reprezentaciju. Saskana ar mediju pedagogijas principiem verbalas
informacijas apvienoSana ar atbilstoSiem vizualajiem komponentiem veicina
dzilaku izpratni, ar nosacijumu, ka macibu materiala dizains mazina kognitivo
slodzi (Mayer, 2024).

EFEKTIVAS KOPSAVILKUMA/RECENZIJAS FILMAS IETVER:

kodoligus galveno jédzienu kopsavilkumus;

ieprieks pétita satura tematisku organizaciju;

saistito ideju salidzinajumu;

vizualus kopsavilkumus, pieméram, diagrammas, laika grafiki vai
konceptu kartes;

principu atsegumu;

secinajumus;

mudinajumus izgat informaciju un reflektét.

Tomeér kopsavilkuma/parskata filmam ir ari noteikti ierobeZojumi.
Nemot véra to, ka §adu filmu izmantoSana paredz iepriekséju
iepaziSanos ar temata saturu, tas nav piemérotas jauna satura
sakotnéjai apguvei. Ja saturs ir parmérigi koncentréts vai parak
saisinats, pastav risks vienkarsot sarezgitus jédzienus, reducéjot
macisanos lidz virspuséjai atpazi$anai, nevis aktivai informacijas
izgtsanai. Tadél o filmu pedagogiska efektivitate ir augstaka,

ja tas tiek integrétas kombinéta macibu pieeja, papildinot tas ar
jautajumiem, diskusijam, paSparbaudes uzdevumiem vai citam
zinasanu aktivizé$anas un parskatisanas aktivitatém (Pan &
Carpenter, 2023).



DAUDZFUNKCIONALA
MACIBU FILMA VAI
HIBRIDFILMA

Viena macibu filma var apvienot vairakus macibu filmu veidus, ja to
izmanto$anas mérki un funkcijas ir savstarpé&ji saskanoti. Saja gadijuma
filma nav klasificéjama tikai péc tas aréjas formas, bet gan péc tas vadosas
pedagogiskas funkcijas un péc pedagogisko aktivitasu secibas, ko ta
veicina. Tatad, viena macibu filma var integrét vairakus izglitojosu filmu
veidus, ja tos savieno skaidrs pedagogisks dizains. Sada integracija ir ipasi
piemérota komplicétu tematu apguvé, kuros studentiem ir ne tikai batiski
izprast informaciju, bet ari to lietot praksé, reflektét par to un izvértét savu
izpratni. Galvenais nosacijums ir metodologiska saskanotiba — katram filmas
elementam javeicina formuléta studiju rezultata sasnieg§ana. Saja gadijuma
macibu filmas tiek izprastas ka multimodala maci§anas un macisanas vide,
kas atbilstosi formulétajiem studiju rezultatiem var apvienot skaidro$anu,
demonstrésanu, refleksiju, gadijumu analizi, emocionalo iesaisti un vértésanu
(Mayer, 2021; Fyfield et al., 2022). Tas nozimé, ka viena macibu filma var ietvert,
pieméram, skaidrojosu dalu, demonstracijas dalu, interaktivu jautajumu un
isu gadijuma izklastu, ja vien Sie elementi kalpo saskanotam macibu mérkim.
So pieeju atbalsta kognitiva multimediju maci§anas teorija, kas uzsver, ka
efektiva multimodala maciSanas un macisanas ir saistita ar to, ka verbalie,
vizualie un interaktivie elementi ir izstradati, lai veicinatu kognitivos procesus
(Mayer, 2021). Macibu filmas ir efektivakas, ja tiek mérktiecigi izmantoti tadi
dizaina principi ka segmentésana, izcel$ana, logiska satura izklasts un aktiva
iesaistisanas (Fyfield et al., 2022; Navarrete et al., 2025).

Tomeér filmu veidu apvieno$ana ne vienmeér ir efektiva. Ja tiek ievietots
parak daudz funkciju bez skaidras struktiras, filma var klat parslogota
un mulsino$a. Meijers (2021) uzsver, ka, veidojot macibu filmas, svarigi ir
izvairities no nevajadziga materiala un virzit studenta uzmanibu uz batisko
saturu. Lidzigi Fifilds un lidzautori (2022) norada, ka tadi dizaina principi ka
saskanotiba, segmentésana un logisks satura izklasts ir svarigi, jo tie novérs
kognitivo parslodzi un atbalsta jégpilnu maci$anos.
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Tapéc daudzfunkcionala macibu filma veidojama atbilstosi metodologiskai
secibai. Viena no iespéjamam struktaram ir $ada.

Motivéjoss ievads — veido atbilstibu un emocionalu iesaisti.
Skaidrojosa sadala - iepazistina ar galveno jédzienu vai to precizé.
Demonstracijas sadala - parada lietojumprogrammu vai procediru.
Problému/gadijumu sadala - nepiecieSama analize vai [émumu
pienemsSana.

Interaktiva sadala - ietver jautajumus, pauzes vai atsauksmes.

Kopsavilkuma sadala - apkopo galvenos punktus.

Sada macibu filmas struktiira visefektivak veicina macisanos, jo students
ne tikai pasivi skatas, bet ari iesaistas aktiva macisanas un maciSanas procesa
(Noetel et al., 2021; Kestin et al., 2022). Iestradati jautajumi, pauzes un norades
veicina aktivu iesaistiSanos, jo skati$anas laika ir jaizgast, jalieto vai jaizveérté
informacija (Kestin et al., 2022; Deng, 2024).



METODOLOGISKIE
SOLI MACIBU FILMAS
SAGATAVOSANAI

Macibu filmas sagatavo$anai nepieciesama sistematiska un pedagogiski
pamatota pieeja. Papildus atbilsto$a filmas veida izvélei ir svarigi nodrosinat,
lai visi komponenti, saturs, struktira, stasts un hronometraza batu saskanoti
ar temata mérki un skatitaja (studenta) vajadzibam. Metodologiski pardomats
dizains uzlabo izpratni, vecina aktivu lidzdalibu, atbalsta efektivu informacijas
parnesi un zinasanu konstruéSanu. Turpmakie soli ieskicé strukturétu
sistému tadu macibu filmu izstradei, kas ir gan metodiski efektivas, gan
vizuali saskanotas.

Sakot macibu filmas sagatavosanu, svarigi ievérot vairakus solus.

1. MERKAUDITORIJA

Defingjiet filmas mérkauditoriju (iepriekséjas zinasanas, profesionala
pieredze, macibu vajadzibas, iespéjams, vecuma grupa)! Mérkauditorijas
definé$ana nosaka filmas profesionalo valodu, tempu, skaidrojuma dzilumu un
vizualo materialu izvéli, tadéjadi tiek nodro$inata pieejamiba un pedagogiska
atbilstiba.

Veiciet vajadzibu analizi vai izveidojiet skatitaju profilus, lai
paredzétu dazadus socialos priek$status un kognitivo slodzi!
Atlasiet terminologiju un piemérus mérkauditorijas vajadzibam!
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KO SKATITAJI (STUDENTI) IEGUS NO FILMAS

Formuléjiet prognozéjamos rezultatus izméramos terminos!

[zmantojiet darbibas vardus, pieméram, “identificét”, “analizét” un
“lietot”! Formuléjumos ieteicams nemt véra Blima taksonomiju
(angl. val. Bloom’s taxonomy), kas palidz strukturét un formulét
macibu sasniedzamos rezultatus atbilsto$i dazadiem kognitivas
darbibas limeniem. Sagatavojiet norades un/vai jautajumus
ieklausanai filma, lai palidzétu skatitajiem pasSiem novértét savu
izpratni!

NOFORMULE]JIET FILMAS IDEJU!

Formulégjiet tézi vai galveno koncepciju, kas caurvij saturu! Ir batiski, ka

ideja atspogulo macisanas un macisanas mérki un atbild uz jautajumu, kada
ir galvena vésts, vértiba vai atzina, kuru ir batiski skatitajam atceréties?

30

Lai uzlabotu iegaumésanu, strukturéjiet filmu ap skaidru narativu
(ievads-attistiba-nobeigums)! Lai nostiprinatu abstraktus
jédzienus, lietojiet stastiSsanas metodi, realas dzives gadijumus

vai problému risinasanas scenarijus! Saglabajiet konceptualu
saskanotibu, lai izvairitos no fragmentaras maciSanas!



4. KO SKATITAJS VELAS REDZET FILMA

Identificéjiet skatitaju gaidas un kognitivas vajadzibas! Izlemiet par
formatu! Vai filma tiks attélotas realas vietas, procesi un notikumi, vai ari taja
tiks koncentréts uz skaidrojosu stastijumu ar demonstracijam, diagrammam
vai animacijam. Tas nodrosinas iesaisti un atbilstibu.

Stratégiski apvienot vizualos materialus un stastijumu, lai
mazinatu kognitivo slodzi. Sarezgitiem procesiem izmantot
animacijas vai diagrammas, autentiskumam - realus kadrus. Lai
noturétu uzmanibu, ieklaujiet variacijas (pieméram, piemérus
no realam situacijam, demonstracijas, gadijumu analizi, ekspertu
komentarus, praktiskus uzdevumus vai refleksijas jautajumus)!

5. KO DARA PATS FILMAS AUTORS

Definéjiet savu iesaistes veidu (pieméram, stastitdjs, prezentétajs,
demonstrétajs vai veicinatajs)! Ir svarigi, ka Jasu klatbatne macibu filma
veicina maci$anos, precizéjot butiskakos aspektus, virzot studentu uzmanibu
uz galvenajiem komponentiem un/vai elementiem un strukturéjot temata
atsegumu ta, lai netiktu radita parmériga kognitiva slodze skatitdjam.

[zmantojiet maci$anas un macisanas komunikacijas stilu - skaidru,
kodoligu un saisto$u! Izmantojiet tadus noradijumus ka uzsvars,
pauzes un vizualu izcel$anu, lai pievérstu uzmanibu svarigakajam!
[zvairieties no parmérigas klatbttnes! Tas var novérst uzmanibu no
satura.
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6. NOSAKIET FILMAS GARUMU!

Nosakiet optimalo filmas garumu, pamatojoties uz uzmanibas noturibu
un satura sarezgitibu! Izlemiet, vai materials vislabak ir prezentéjams ka

viena saskanota filma vai sadalits 1sakos modulos vai posmos!
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Lai uzlabotu izpratni un iegaumésanu, prognostiski segmentéjiet
saturu logiskas vienibas (mikromaci$anas, anglu val. Small teaching)!
Katrs segments koncentréjas uz vienu galveno jédzienu vai prasmi.
Starp sadalam ieklaujami 1si kopsavilkumi vai parejas. leplanojiet
pauzes pardomam vai praksei, ipa$i garakos vai sarezgitakos
materialos!



REKOMENDACIJAS
SATURA AKTUALITATES
NODROSINASANAI

Satura aktualitate ir viens no macibu filmas kvalitates kritérijiem, kas
raksturo tas atbilstibu studiju kursa sasniedzamajiem rezultatiem, konkrétas
zinatnes nozares aktualitatém un profesionalas darbibas prasibam. Aktuala
macibu filma atspogulo jaunakas zinatniskas atzinas, nozares teorétiskas
nostadnes un profesionalas prakses pieredzi, nodro$inot studentiem iespéju
veidot saikni starp teorétiskajam zina§anam un to lietojumu profesionalaja

darbiba.

DARBIBAS SATURA AKTUALUZITATES NODROSINASANALI:

identificét macibu filmas temata teorétisko un profesionalo
kontekstu;

atlasit jaunakos zinatniskos pétijumus, nozares publikacijas un
profesionalos standartus;

izvértét informacijas avotu uzticamibu un zinatnisko kvalitati;
ieklaut piemérus, kas raksturo aktualas problémas, procesus vai
risinagjumus nozare.

Satura aktualitate saistita ari ar atbilstibu konkrétas mérkauditorijas
macisanas vajadzibam, ieprieks€jai pieredzei, profesionalas sagatavotibas
limenim un profesionalajam vértibam. Satura atlase un strukturéSana ir ciesi
saistita ar formulétajiem studiju rezultatiem, nosakot to zinasanu, prasmju un
kompeten¢u kopumu, kuru apguvi macibu filma sekmé.
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DARBIBAS SATURA AKTUALITATES NODROSINASANAI

noteikt mérkauditorijas raksturojumu (studiju limenis,
priek$zinasanas, profesionala pieredze);

identificét studiju rezultatus, kuru sasnieg§anu macibu filma
atbalsta;

atlasit saturu, kas nepiecieSams konkréto zinasanu, prasmju un
kompetencu attistibai un/vai pilnveidei;

izmantot piemérus un situacijas, kas studentiem ir profesionali un
sociali nozimigas.

Macibu filmas satura pamatd ir fundamentalo zinasanu un aktualo
nozares attistibas tendencu lidzsvars. Fundamentalie jédzieni, teorijas
un likumsakaribas nodroSina satura ilgtspé&ju, savukart jaunakie pétijumu
rezultati, profesionalas darbibas pieméri un aktualas problémsituacijas
veicina satura sasaisti ar aktualo kontekstu, ari nodroS$inot ta ilgtspéju.
Sada pieeja stiprina macibu filmas pedagogisko pamatotibu, nozimigumu un
lietojamibu studiju procesa.

DARBIBAS SATURA AKTUALITATES NODROSINASANAI

identificét temata pamatjédzienus, teorijas un principus;
strukturét saturu no fundamentalajam zina§anam uz to lietojumu
praksé;

papildinat teorétisko skaidrojumu ar aktualiem pétijumiem,
gadijumu analizém vai profesionalas darbibas piemériem;

noskirt ilgtermina stabilu informaciju no tadas, kurai nepiecieSsama
regulara aktualizé$ana;

paredzét satura parskatisanas ciklu péc noteikta laika perioda vai
batiskam izmainam nozare.

Macibu filmas saturs atspogulo ne tikai zinasanas un prasmes, bet ari
profesionalas un akadémiskas vértibas, kas ir konkrétas nozares kultiiras
un profesionalas darbibas pamata. Vértibu dimensija izpauzas satura izvélg,
pieméru atlasé, komunikacijas stila un problémsituaciju interpretacija. Ta
sekmé studentu izpratni par profesionalo atbildibu, akadémisko godigumu,
ilgtspéjigu ricibu, étisku léemumu pienemsanu un cienpilnu attieksmi pret
individu un sabiedribu.



DARBIBAS VERTIBU DIMENSIJAS INTEGRESANAI

identificét profesionalas un akadémiskas vértibas, kas saistitas ar
macibu filmas tematu;

izvéléties piemérus, kas demonstré profesionali atbildigu ricibu;
ieklaut situacijas, kuras nepiecieSama étiska izvértésana un lémumu
pienemsana;

izmantot ieklaujosu un cienpilnu valodu;

veicinat studentu refleksiju par profesionalas darbibas socialo un
étisko ietekmi.
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TEHNISKAIS RISINAJUMS
MACIBU FILMAS VEIDOSANAI

Macibu filmas veidoSana jaorganizé ka péctecigs starpdisciplinars
process, kura pedagogiskie, konkrétas nozares satura un tehniski [émumi tiek
pienemti sadarbojoties. Audiovizualo macibu lidzeklu efektivitate ir saistita
ne tikai ar satura dizainu, bet ari ar nepartrauktu pedagogu un audiovizualo
specialistu sadarbibu visos posmos (Fyfield et al., 2022; Cattaneo et al., 2024;
Weinert et al., 2024). TieSi komanda ir iesp&jams filmas ideju istenot kvalitativi.
Sada pieeja ir profesionala un ietver etrus secigus solus.

1. IZVEIDOT STARPDISCIPLINARU
PRODUCESANAS KOMANDU

Pirmais solis ir darba grupas, kas atbildés par macibu filmas izstradi,
izveide. Lai gan docétajs var patstavigi veidot vienkarSus macibu video,
augstas kvalitates macibu filmas, kas paredzétas augstakajai izglitibai,
izveidei ir nepiecieSsama sadarbiba ar dazadu profesionalo jomu specialistiem.
Darba grupa atkariba no projekta apjoma jaieklauj $adi profesionali: attiecigas
jomas eksperts; macibu dizaineris; scenarists vai satura izstradatajs;
producents; reZisors; operators; gaismas tehnikis; skanu inZenieris;
videoinZenieris; grafiskais dizaineris; animators; subtitru redaktors. Ja
institGcija nav pietiekams profesionalu atbalsts, jaiesaista audiovizualas
nozares profesionali. Misdienu pétijjumu rezultati konsekventi liecina, ka
starpdisciplinara sadarbiba nodros$ina efektivakus izglitojosus audiovizualos
resursus neka viena docétaja veikta producésana, jo pedagogiska pieredze un
profesionala mediju producésana papildina viena otru visa rado$aja procesa
(Cattaneo et al., 2024; Laitinen-Viindnen, 2025).



2. PIRMS TEHNISKAS PLANOSANAS
PREZENTET PILNIGU PEDAGOGISKO KONCEPCIJU

Tikai péc tam, kad ir izveidota filméSanas komanda, docétajs iepazistina
tehniskos specialistus ar macibu filmas koncepciju. Saja saruna vélams
ieklaut $adu informaciju: témas teorétiskais pamatojums; paredzétie
macibu rezultati; izglitibas meérki; ierosinatas intervijas vai monologi;
arhiva materiali; demonstracijas; animacijas; grafika; praktiski piemeéri; visi
papildu audiovizualie resursi, kas atspoguloti filma. Sis solis ir batisks, jo
producésanas komanda nevar piedavat atbilstoSus tehniskus risinajumus,
vispirms neizprotot pedagogisko koncepciju. FilméSanas grupai ir pilniba
jaiepazistas ar paredzéto saturu, pirms ieteikt makslinieciskus vai narativus
risinajumus. Vinu profesionala pieredze biezi vien uzlabo filmas struktaru,
ritmu, vizualo stastjjumu un auditorijas iesaisti. Turklat operators, gaismas
tehnikis un videoinzenieris var ieteikt piemérotas filméSanas tehnikas,
kameras kustibas, apgaismojuma izkartojumu, attélu kompoziciju un
ierakstiSanas tehnologijas, kas vislabak nodod izglitojoSo saturu. Tikai péc
tam, kad visa koncepcija ir prezentéta, razoSanas komanda var reali novértét
apjomu, aprékinat filmésanas un montazas ilgumu, noteikt resursu prasibas
un sagatavot sasniedzamu raZo$anas grafiku. Sis sadarbibas plano3anas
posms ievérojami samazina riskus un uzlabo gan pedagogisko saskanotibu,
gan tehnisko kvalitati, jo lauj savlaicigi precizét iesaistito pusu pienakumus,
saskanot macibu mérkus un satura izklastu, ka ari identificét un novérst
iespéjamos tehniskos un organizatoriskos skérslus (Weinert et al., 2024).

3. IEGUSTIET DETALIZETU
TEHNISKO RAZOSANAS PLANU!

Péc izglitibas koncepcijas apsprie$anas tehniskajiem specialistiem pirms
filméSanas sakuma vélams sagatavot visaptvero$u planu, noradot filmé3anas
vietas, studijas prasibas, filméSanas grafiku, kameru sistémas, objektivus,
mikrofonus, apgaismojuma aprikojumu, skanas ierakstiSanas risinajumus,
dronu videoierakstus, ja piemérojams, grafisko producéanu, animacijas
prasibas, montazas darbplasmu, krasu gradaciju, subtitru sagatavoSanas
procesu. Darba planu prasiet tehniskajam personalam! No metodologiska
viedokla $is dokuments kalpo ka macibu filmas tehniskas istenosanas plans.
Tas nodroSina, ka katru pedagogisko lémumu pamato atbilstoss tehnisks
risinajums un ka visi komandas locekli skaidri izprot savus pienakumus pirms
filmésanas sakuma. Agrina tehniska planosana lauj ari identificét iespé&jamos
logistikas vai finansialos ierobeZojumus un nepiecieSamibas gadijuma
savlaicigi mainit raZo§anas koncepciju.
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4. NEPARTRAUKTAS SADARBIBAS NODROSINASANA
FILMESANAS UN PECAPSTRADES LAIKA

Ir svarigi, ka pats docétdjs piedalas gan filméSanas, gan montazas
procesos, nevis aprobeZojas tikai ar iesaistiSanos sakotnéja planoSanas
posma. Filmésanas laika nepartraukts docétaja, rezisora, operatora un skanas
specialistu dialogs lauj nekavéjoties pielagot skaidrojumus, demonstracijas,
intervijas jautajumus, kameras pozicijas, apgaismojumu un vizualo
uzsvaru, kad vien tas ir pedagogiski nepiecieSams. Turklat montazas laika
cieSa docétaja un montazas specialista sadarbiba lauj pilnveidot narativa
strukttru, vizualo secibu, tempu, grafiku, animacijas, subtitrus un papildu
izglitojoSos komponentus, lai nodro$inatu to, ka pabeigta filma precizi
atspogulo paredzétos studiju rezultatus. Tapéc macibu filmas uzskatamas
par nepartrauktu starpdisciplinaru lémumu pienemsanas rezultatu, nevis par
atsevisku producésanas uzdevumu secibu. Pétijumos par izglitojosu video
producésanu arvien vairak tiek atzita iterativa pedagogijas un audiovizualo
ekspertu sadarbiba ka kritisks faktors, kas ietekmé kvalitati, izglitojamo
iesaisti un tehnologijam bagatinatu macibu resursu kopéjo efektivitati (Fyfield
et al., 2022; Cattaneo et al., 2024; Weinert et al., 2024). Efektivu risindgjumu
izstrade ir iesp&jama tikai ciesa sadarbiba, tadé| docétaja lidzdaliba filmésanas
un montazas procesa ir priek$noteikums kvalitativa rezultata sasnieg$anai.

Macibu filmas vizualos elementus, tostarp vizualizacijas, krasas,
fontus, teksta formatéjumu, grafiskos elementus un citus dizaina
komponentus, ieteicams izstradat saskana ar RTU vizualas
identitates vadlinijam un universala dizaina principiem. Vizuala
noforméjuma konsekvence visos iestades macibu materialos uzlabo
atpazistamibu, atbalsta studentu piederibas izjitu un atvieglo
orienté$anos un iesaistiS$anos macibu satura.



IDEJAS FILMAS
[EKLAUJAMA]JAM
PEDAGOGISKAJAM
AKTIVITATEM

1. DAZADU PERSPEKTIVU IZPETE

SELECTION OF ALTERNATIVE VIEWPOINTS OR PERSPECTIVES
ASTON & GAUDENZI (2012)

Dazadu perspektivu izpéte ir macibu filmas veido$anas aktivitate,
kura viena téma, probléma vai paradiba tiek atspogulota no vairakiem
skatpunktiem. Sada aktivitate palidz studentiem veidot dzilaku izpratni par
apgiistamo jautajumu, laujot analizét dazadus viedoklus, pieredzi, argumentus
un situacijas aspektus, neaprobeZojoties tikai ar vienu skaidrojumu. So
aktivitati ieteicams izmantot, ja temata izpratnei ir svarigi paradit atskirigas
pieredzes, profesionalos skatijumus vai dazadus problémas aspektus. Pirms
filmas veido$anas batiski noteikt galveno jautajumu vai izzinas problému, ko
filma atklas, un jaizvélas perspektivas, kas palidz studentiem $o jautajumu
izprast pilnigak. Katrai izvélétajai perspektivai jabat skaidrai funkcijai - tai
jasniedz konkréts ieguldijums temata izpratné un jasasaistas ar sasniedzamo
studiju rezultatu. Pirms filméSanas ir batiski izvértét, kada forma katra
perspektiva tiks paradita filma, pieméram:

eksperta skaidrojums, lai sniegtu teorétisku vai profesionalu
skatijumu;

intervija, lai atspogulotu personigo pieredzi vai dazadus viedoklus;
procesa demonstracija, lai paraditu praktisku darbibu vai
profesionalu situaciju;
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situacijas piemérs vai gadijuma analize, lai ilustrétu problémas
praktisku izpausmi;

studenta pieredzes atspogulojums, lai paraditu maci$anas procesu
vai lietotaja skatijumu.

Pirms filméSanas ieteicams izveidot filmas satura planu, kura tiek
noteikts:

kads ir galvenais jautajums vai probléma;

kadas perspektivas nepiecieSams ieklaut, lai nodrosinatu pilnvértigu
témas izpratni;

kadu informaciju, pieredzi vai skatijumu sniegs katra perspektiva;
kada forma katra perspektiva tiks atspogulota filma;

ka katra perspektiva tiks sasaistita ar kopéjo filmas véstijumu un
macibu mérki.

Veidojot macibu filmu no dazadam perspektivam, ir batiski tas izvéléties
un sasaistit ta, lai tas papildinatu cita citu un veicinatu studentu pilnigaku
izpratni par aplikojamo tematu. Perspektivu kombinacija lauj studentiem
analizét célonsakaribas, salidzinat atskirigus viedoklus, izvértét informaciju
un formulét pamatotus secinajumus. Sada aktivitate ipasi piemérota tematiem,
kuros nepiecieSama kritiska analize, profesionala spriestsp&ja un situacijas
izpratne plasaka konteksta.

Studentam $ada aktivitate palidz veidot daudzpusigaku izpratni par
apgiistamo tematu, jo lauj analizét jautajumu no dazadiem skatpunktiem un
sasaistit teorétiskas zinasanas ar praktisku kontekstu. Dazadu perspektivu
salidzinasana veicina kritisko domasanu, prasmi izvértét informaciju, izprast
dazadu iesaistito pusu pieredzi un formulét pamatotus secinajumus.

2. TELA IZVELE,
AR KURU STUDENTIEM IDENTIFICETIES

CHOICE OF CHARACTER TO FOLLOW
MURRAY (2017)

Sis aktivitates mérkis ir izvéléties galveno télu, caur kura pieredzi
macibu filma tiek atklata apgtstama probléma, process vai profesionala
situacija. Filmas veidotajam jaizvélas téls, kura pieredze ir nozimiga studenta
macisanas procesam un lauj atklat ne tikai rezultatu, bet arT domasanas
procesu, pienemtos lémumus un to pamatojumu. Galvenais téls kalpo ka
skatpunkts, caur kuru students seko situacijas attistibai un veido izpratni



par apgistamo jautajumu. Izvéloties varoni, tiek izvértéts, vai vina pieredze
lauj studentam atpazit profesionali nozimigu situaciju, saskatit problémas
batibu un izprast ricibas izvélu ietekmi.

Studentam $ada stastijuma struktdra sniedz iespéju apgit saturu,
izmantojot konkrétu pieredzi. Sekojot varona darbibam un Iémumu
pienems$anas procesam, students var analizét situaciju, sasaistit teorétiskas
zinasanas ar praktisku kontekstu, izvértét iespéjamos risindgjumus un veidot
profesionalu spriestspéju. IdentificéSanas ar varoni veicina iesaisti, jo students
var salidzinat attéloto situaciju ar savu pieredzi, nakotnes profesionalo
darbibu vai apgiistamas jomas prasibam.

3. PAPILDINFORMACIJAS ATSEGSANA

EXPLORATION OF FILMIC HOTSPOTS
CONTAINING ADDITIONAL INFORMATION
ASTON & GAUDENZI (2012)

Sis aktivitates meérkis ir noteikt macibu filma nozimigakos satura punktus,
kuros studentam nepiecie§ams papildu skaidrojums, konteksts vai padzilinata
informacija. Filmas veidoSanas laika tiek identificéti komponenti, kas var bat
ipasi svarigi temata izpratnei vai kuru skaidro$anai nepiecieSams paplasinat
filma sniegto informaciju. Papildinformacija tiek piesaistita konkrétiem
komponentiem, pieméram, jédzieniem, procesiem, objektiem, situdcijam
vai ekspertu skaidrojumiem, un to var izmantot, lai detalizétak skaidrotu
sareZzgitus jautajumus vai piedavatu iespéju studentam patstavigi padzilinat
zinasanas. Ta var ietvert papildu skaidrojumus, vizualus materialus, piemérus,
shémas, pétijumu rezultatus vai citus ar tematu saistitus resursus. Svarigi, lai
papildinformacija batu ciesi saistita ar filmas saturu un paplasinatu izpratni,
nevis tikai palielinatu informacijas apjomu.

Studentam papildinformacijas ieklausana macibu filma nodrosina
iesp&ju padzilinati apgut sarezgitakos temata aspektus, veidot jédzienu
izpratni un sasaistit teorétiskos skaidrojumus ar praktiskiem piemériem.
Papildu skaidrojumi, pieméri, vizualizacijas un atsauces uz papildu resursiem
atbalsta studenta zinasanu konstruésanas procesu, palidzot sasaistit jauno
informaciju ar iepriek$€jam zinasanam, analizét dazadus informacijas avotus,
saskatit savstarpéjas likumsakaribas un formulét argumentétus secinajumus.
Vienlaikus students var mérktiecigi padzilinat izpratni par tiem temata
aspektiem, kuriem nepiecieSama papildu izpéte vai skaidrojums, tadéjadi
veidojot individualajam maciSanas vajadzibam atbilstosu un strukturétu
izpratni par apgustamo tematu.
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4. ALTERNATIVU FILMAS NOBEIGUMU IZVELE

SELECTION AMONG ALTERNATIVE ENDINGS
MURRAY (2017)

So aktivitati var izmantot tematos, kuros nepiecieSsams analizét
dazadus problémas risindjumus, profesionalas ricibas variantus vai [émumu
pienemsanas situacijas, izvértéjot to iespéjamas sekas. Filmas scenarija
izstradé tiek izvértéts, vai aplukojamais temats ietver situacijas, kuras
iespé&jami vairaki profesionali pamatoti risinajumi vai dazadas ricibas sekas.

Veidojot alternativus nobeigumus, vispirms tiek noteikta sakotnéja
situacija un batiskais lémuma punkts, kura mainas turpmaka notikumu
attistiba. Katram iesp&jamajam risinajumam tiek izveidots atskirigs situacijas
turpindjums un analizétas ta sekas. Alternativie nobeigumi netiek veidoti ka
“pareiza” un “nepareiza” atbilde, bet ka iespé&ja paradit dazadu izvélu ietekmi
un veicinat profesionalu situaciju analizi.

So aktivitati ipasi ieteicams izmantot tematos, kuros nepiecieS§ama
léemumu pienemsana, profesionala spriestspéja, étisku jautajumu izvértésana
vai sareZgitu situaciju analize. Pieméram, macibu filma var paradit
profesionalu situaciju, kura péc noteikta lemuma punkta tiek atklati divi vai
vairaki iespéjamie turpmakie risinajumi un to sekas.

Studentam alternativu nobeigumu izmanto$ana nodroSina iespéju
analizét dazadu lémumu ietekmi, salidzinat iesp&jamos situacijas attistibas
rezultatus un pamatot savu vértéjumu par piemérotako ricibu. Sada aktivitate
veicina célonsakaribu izpratni, profesionalas spriestspéjas attistiSanu,
profesionalo autonomiju un teorétisko zinaSanu izmanto$anu praktisku
situaciju izveértéSana.
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5. FILMA IEKLAUTO DOKUMENTU
UN ARHIVA MATERIALU IZPETE

INVESTIGATION OF EMBEDDED ARCHIVES, DOCUMENTS,
OR EVIDENCE NASH, HIGHT, & SUMMERHAYES (2014)

Si aktivitate ietver dokumentu, arhiva materialu, profesionalo avotu vai
citu pieradijumu ieklauSsanu macibu filmas satura, lai atklatu temata batiskos
aspektus un sasaistitu teorétisko skaidrojumu ar konkrétiem piemériem.
Filma izmantotie materiali palidz atklat aplokojama jautdjuma kontekstu,
paradit ta attistibu, ilustrét profesionalas situacijas vai pamatot teorétiskos
skaidrojumus ar autentisku informaciju. Veidojot macibu filmu, tiek noteikts,
kadi dokumenti, arhiva materiali, profesionalie avoti vai citi pieradijumi
vislabak palidz sasniegt studiju kursa vai temata apguves mérki un kada bs
to funkcija filmas stastijuma. Materiali tiek sasaistiti ar filmas saturu t3, lai
tie palidzétu studentam analizét konkrétu jautdjumu, izprast profesionalo
kontekstu vai saskatit teorétisko principu praktisku izpausmi.

Aktivitaté nozimigs ir segmentésanas un batiskas informacijas atlases
princips (anglu val. segmenting and coherence principles), proti, no plasaka avota
tiek izvélétas tikai tas dalas, kas ir nepiecieSamas konkréta temata izpratnei.
Studentam netiek piedavats apgit visu dokumentu, pétijumu, filmu vai arhiva
materialu, bet tiek atlasiti konkréti fragmenti, nodalas, pieméri vai vizualie
materiali, kas tieSi saistiti ar aplikojamo jautajumu. Sada mérktieciga atlase
palidz koncentrét studenta uzmanibu uz bitisko informaciju un novérst ar
tematu nesaistitas informacijas raditu kognitivo slodzi.

Filmas izstradé tiek planots, kur konkrétais materials tiks izmantots,
kadu temata aspektu tas palidzés atklat un ka tas tiks sasaistits ar paréjo
filmas saturu. Pieméram, vésturisks dokuments var palidzét izprast procesa
attistibu, profesionals dokuments — analizét nozares prasibas, pétijuma
dati - izvértét problému, savukart konkréts gadijuma materials — analizét
profesionalu situaciju un iespéjamos risinajumus.

Studentam $ada macibu filmas satura organizacija nodrosina iespéju
sasaistit eso$ads zinasanas ar originalajiem avotiem, analizét tematu konkréta
konteksta un veidot dzilaku izpratni par aplitkojamo jautajumu. Mérktiecigi
atlasiti dokumenti, arhiva materiali un citi pieradijumi palidz studentam
izvértét informacijas nozimi profesionala konteksta, analizét avotu saturu,
pamatot savus secindjumus un saskatit saikni starp teoriju un profesionalo
praksi.
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6. TELPISKAS VIDES PATSTAVIGA IZPETE

VIEWER-CONTROLLED EXPLORATION
OF SPATIAL ENVIRONMENTS
GAUDENZ] (2013)

Staktivitate ietver tadas telpiskas vides izvéli, kas lauj studentam izpétit
temata apguvei batisku profesionalo vai praktisko kontekstu. Telpa 3aja
pieeja nav tikai darbibas norises vieta, bet ta klist par informacijas avotu,
kura nozimi veido ne tikai notieko$a darbiba, bet ari telpa esosie artefakti, to
izvietojums un savstarp€jas attiecibas. Filmas izstradeé tiek izvéléta atbilstosa
telpa, kura esosie artefakti palidz atklat apgiistama temata batiskos aspektus.
Tiek planots, kuri telpas artefakti studentam ir nozimigi, ka tie tiks atklati
filmas gaita un kadu izpratni tie palidzés veidot. Pieméram, profesionalaja
vidé tie var bat darba instrumenti, tehnologijas, dokumentacija, darba
organizacijas elementi vai citi artefakti, kas sniedz informaciju par procesu,
darbibas principiem vai profesionalo kontekstu. Aktivitates istenoSana batiska
ir mérktieciga telpas un artefaktu atlase. Studentam netiek piedavata tikai
vispariga vides demonstracija, bet tiek radita iespéja pievérst uzmanibu tiem
telpas aspektiem, kas ir saistiti ar studiju kursa vai temata apguves mérki. Ari
Seit — tapat ka citos satura atlases gadijumos - svariga ir batiskas informacijas
izvéle, tiek akcentéti konkréti telpas artefakti, kas palidz studentam izprast
aplikojamo jautajumu.

Studentam $i aktivitate nodro$ina iespéju analizét telpu un taja eso$os
artefaktus ka informacijas avotus, sasaistit vizuali uztveramo profesionalo
kontekstu ar teorétisko skaidrojumu un konstruét izpratni par apliikojamo
tematu. Telpiskas vides izpéte veicina prasmi pamanit batiskus aspektus,
interpretét to nozimi un analizét, ka atseviski artefakti veido kopéju izpratni
par procesu, situaciju vai paradibu profesionala konteksta.



7. INTERAKTIVU KARSU IZMANTOSANA
STASTIJUMA 1ZZINASANAI

INTERACTIVE MAPS INTEGRATED INTO THE FILM NARRATIVE
NASH, HIGHT, & SUMMERHAYES (2014)

Interaktiva karte macibu filma palidz strukturét informaciju par vietam,
notikumiem, procesiem, gadijumiem vai citiem temata aspektiem, kuru
savstarpéjas attiecibas ir batiskas studiju kursa vai temata izpratnei. Ta
lauj sasaistit dazadus filmas stastijuma fragmentus un atklat, ka atseviskas
informacijas vienibas veido kopéju izpratni par aplakojamo jautajumu.
Veidojot macibu filmu, tiek noteikts, kadas temata izpratnei nozimigas
attiecibas nepiecieSams atklat un ka interaktiva karte palidzés tas paradit.
Tiek izvéléts, kadu informaciju nepiecieSsams strukturét karté, pieméram,
vietas, objektus, artefaktus, procesus, notikumus vai citus informacijas avotus,
un ka §1 informacija tiks sasaistita ar filmas stastijumu. [zstradajot karti, tiek
atlasitas tikai tas informacijas vienibas, kas nepiecieSsamas studiju kursa vai
temata apguves mérka sasniegSanai. Tiek planots, kadi filmas fragmenti,
skaidrojumi, dokumenti vai citi materiali tiks sasaistiti ar atseviskam kartes
dalam un kada seciba students iepazis $o informaciju. Tadgjadi karte palidz
organizét sarezgitu tematu, paradot saistibas starp dazadiem gadijumiem,
procesiem vai kontekstiem. Aktivitates izstradé butiski ir noteikt, kadu
izpratni students veidos, stradajot ar karté strukturéto informaciju. Pieméram,
ta var palidzét analizét procesa attistibu dazadas vietas, salidzinat vairakus
gadijumus, izprast profesionalas darbibas kontekstu vai saskatit saistibu
starp atseviskiem notikumiem un plasaku temata attistibu.

Studentam §i aktivitate nodro$ina iespéju analizét dazadu informacijas
vienibu savstarpéjas attiecibas, sasaistit konkrétus piemérus ar plasaku
temata kontekstu un konstruét izpratni par aplikojamo jautajumu. Darbs
ar strukturétu informaciju palidz studentam saskatit likumsakaribas,
interpretét dazadus kontekstus, salidzinat informaciju un definét pamatotus
secinajumus.
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8. PARVIETOSANAS PA LAIKA LINJJU

TIMELINE NAVIGATION WITHIN HISTORICAL FILMS
NASH, HIGHT, & SUMMERHAYES (2014)

Si aktivitate ir macibu filmas komponents, kas nodrogina iespéju
studentam analizét konkrétus temata aspektus laika linijas konteksta.
Filma izveidota laika linija sasaista atseviskus satura fragmentus, piemérus,
dokumentus, vizualos materialus vai citus avotus ar noteiktiem laika posmiem,
laujot studentam izpétit, ka veidojas parmainas, attistas idejas, mainas
jédzienu izpratne vai norisinas konkréti procesi. Aktivitates laika students
strada ar laika linija sasaistitiem filmas fragmentiem un papildu materialiem,
analizéjot konkréta jautajuma attistibu laika perspektiva. Atkariba no temata
laika linija var atklat kada procesa posmus, zinatniskas idejas vai teorijas
attistibu, profesionalas prakses parmainas, tehnologiju pilnveidi, konkréta
gadijuma norisi vai jédziena izpratnes mainu. Pieméram, vésturiska temata
apguve laika linija var sasaistit nozimigus notikumus ar dokumentiem, arhiva
materialiem un skaidrojumiem, lai students analizétu to nozimi konkréta
perioda. Zinatnes vai tehnologiju tematos ta var paradit, ka mainijusas
teorijas, pieejas vai risinajumi dazados attistibas posmos. Jédziena apguvé
laika linija var palidzét analizét, ka konkréts jédziens veidojies, mainijies un
ticis interpretéts dazados periodos. Profesionalas darbibas tematos ta var
atklat, ka mainijusas profesionalas pieejas vai prakse, sasaistot parmainas ar
konkrétiem piemériem. Veidojot $o aktivitati, batiski ir atlasit tikai tos laika
posmus un ar tiem saistitos materialus, kas nepiecieSsami konkréta studiju
kursa vai temata apguves mérka sasniegSanai. Laika linija nav veidojama ka
pilns notikumu vai datumu uzskaitfjums, bet ka mérktiecigi atlasits filmas
komponents, kas palidz studentam analizét noteiktas parmainas, attistibas
posmus vai savstarpéjas saistibas.

Studentam §i aktivitate nodro$ina iespéju salidzinat dazadus attistibas
posmus, analizét parmainu procesus un sasaistit atseviskus satura fragmentus
ar plasaku temata kontekstu. Ta palidz studentam interpretét informaciju,
saskatit sakaribas starp dazadiem periodiem un atvasinat argumentétus
secinajumus.
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9. VIENA NOTIKUMA DAZADU VERSIJU
SALIDZINASANA

COMPARATIVE VIEWING OF MULTIPLE VERSIONS
OF THE SAME EVENT GAUDENZI (2013)

Si aktivitate nodrogina studentam iespé&ju analizét vienu notikumu,
situaciju vai paradibu, iepazistoties ar dazadiem ta attélojumiem,
skaidrojumiem vai interpretacijam. Filma tiek piedavati vairaki ar vienu
jautajumu saistiti satura fragmenti, kas atklaj atSkirigus skatpunktus,
informacijas avotus vai argumentacijas veidus. Aktivitates laika students
salidzina daZadas viena notikuma versijas, analiz&jot, ka katra no tam
tiek izvéléta, interpretéta un skaidrota informacija. Salidzinasanai var tikt
izmantoti dazadi avoti, pieméram, dokumenti, arhiva materiali, ekspertu
skaidrojumi, profesionalu viedokli, pétjjumu rezultati, vizualie materiali
vai citi ar tematu saistiti pieradijumi. Students izvérté, ka atskirigi avoti un
skatpunkti ietekmé notikuma vai situacijas izpratni. Pieméram, vésturiska
temata apguvé filma var piedavat dazadus viena notikuma skaidrojumus,
izmantojot vésturiskos dokumentus, pétnieku interpretacijas vai dazadu
iesaistito puSu skatijumus. Profesionalas prakses tematos var salidzinat
dazadu specialistu pieejas vienas situacijas analizei vai risinasanai. Zinatniska
temata apguveé var analizét, ka daZadas teorijas vai pétniecibas pieejas skaidro
vienu paradibu. Veidojot $o aktivitati, tiek atlasitas viena notikuma, situacijas
vai jautajuma versijas, kas palidz sasniegt studiju kursa vai temata apguves
mérki. Dazadu versiju salidzinasana palidz studentam analizét informacijas
avotus, argumentacijas atskiribas, izmantotos pienémumus un to, ka veidojas
atskirigas interpretacijas par vienu notikumu vai situaciju.

Studentam §i1 aktivitate nodro$ina iespé&ju kritiski analizét dazadus
skatpunktus, salidzinat informacijas avotus un konstruét izpratni par
to, ka veidojas atskirigi viena jautajuma skaidrojumi. Ta attista prasmi
izvértét argumentus, sasaistit informaciju no dazadiem avotiem un formulét
pamatotus secinajumus, balstoties veiktaja analizé.
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10. FILMA IEKLAUTO VIZUALIZETO DATU
INTERAKTIVA LIETOSANA

MANIPULATION OF VISUALIZED DATA
EMBEDDED IN THE FILM ASTON & GAUDENZI (2012)

St aktivitate ietver macibu filma atspoguloto datu un vizualizaciju izpéti
un analizi, kas studentam dod iespéju salidzinat raditajus, interpretét datos
atspogulotas sakaribas un izvértét to nozimi apliikojamaja jautajuma. Datu
vizualizacijas, pieméram, diagrammas, grafiki, kartes, shémas vai citi vizuali
datu attélojumi, tiek sasaistitas ar filmas saturu un izmantotas, lai analizétu
konkrétus temata aspektus. Aktivitates laika students analizé filma ieklautas
datu vizualizacijas, izvérté tajas atspoguloto informaciju un sasaista to
ar aplikojamo jautajumu. Atkariba no $is aktivitates mérka students var
salidzinat dazadus raditajus, analizét izmainas noteikta perioda, identificét
tendences, interpretét sakaribas starp datiem vai izvértét datu nozimi
konkréta situacija. So aktivitati var izmantot tematos, kuros batiska ir datu
analize un interpretacija. Socialo zinatnu tematos vizualizacijas var izmantot,
lai analizétu sabiedribas procesus, statistiskas tendences vai atskiribas starp
grupam. Dabaszinatnu un tehnologiju tematos tas var izmantot procesu
norises, eksperimentu rezultatu vai dazadu faktoru mijiedarbibas analizei.
Profesionalu situaciju analizé vizualizétos datus var izmantot situaciju
analizei, tendencu izvérté$anai un secinajumu argumentésanai. Veidojot $o
aktivitati, tiek atlasiti tadi dati un vizualizacijas, kas atbilst studiju kursa
vai temata apguves mérkim. Tiek noteikts, kadu analitisko darbibu students
veiks ar vizualizéto informaciju, pieméram, salidzinas datus, analizés
tendences, interpretés attélotas sakaribas vai formulés secinajumus. Datu
vizualizacija tiek veidota t3, lai rosinatu studentu analizét informaciju un
sasaistit to ar aplikojamo jautajumu. Students izprot datu vizualizacijas jégu
informacijas interpretacija un zina, ka dazadi datu attélojuma veidi atsedz
sakaribas, tendences un atSkiribas. Students prot analizét vizualizétus datus,
interpretét tajos ietverto informaciju un pamatot secinajumus, izmantojot
datos balstitus argumentus.



NOBEIGUMS

Kustigais attéls vairak neka pirms 100 gadiem mainija veidu, ka cilvéks
redz un izprot pasauli. Filma lava ne tikai dokumentét notikumus un stastit
stastus, bet ari paradit procesus, vietas un pieredzes, kuras skatitajs pats
nevaréja bat klat. Ta paplasinaja cilvéka redzesloku, ietekméja kultiru,
sabiedribu un prieksstatus par realitati, klastot par vienu no ietekmigakajiem
komunikacijas veidiem. Sodien kustigais attéls ir kluvis par neatnemamu
ikdienas informacijas un pieredzes dalu. Més ne tikai lasam un klausamies,
més analizéjam un salidzinam informaciju kustiba. Lidz ar to filmas iesp€jas
arvien parliecino$ak ienak ari augstakaja izglitiba, kur audiovizualais
saturs var klat par nozimigu maci$anas pieredzes sastavdalu. Tomér pati
filmas klatbatne studiju procesa vél nenodro$ina tas pedagogisko vértibu.
Tikpat svarigi ka tas, ko més studentam stastam, ir tas, ka més to paradam.
Macibu filmas izveidé pedagogam un satura veidotajam ir batiski uznemties
apzinatu iniciativu un atbildibu gan par saturu, gan ta vizualo valodu, gan
par to, kadu macisanas pieredzi $is saturs studentam veido. Filmas forma
nav tikai iesainojums saturam, ta pati klast par dalu no macisanas procesa.
Tapéc macibu filmas augstakaja izglitiba ir viens no audiovizualo macibu
resursu veidiem, kas mérktiecigi tiek izstradats konkrétu studiju rezultatu
sasniegSanai. To pedagogisko vértibu nosaka satura, vizualas komunikacijas,
narativa un macis$anas un macisanas stratégiju savstarpéja saskargo§ana. Sada
pieeja lauj veidot strukturétu un jégpilnu macisanas pieredzi, kuras centra ir
students un vina izpratne, pieredze un aktiva iesaiste. Mérktiecigi izstradatas
macibu filmas var veicinat konceptualo izpratni, skaidrot sarezgitus procesus
un procediiras, nodro$inat autentisku kontekstu, virzit studentu uzmanibu uz
batisko un atbalstit informacijas nostiprinasanu ilgtermina atmina. Atskiriba
no statiska teksta vai ilustracijas filma spéj vienlaikus paradit, izstastit un
izskaidrot, laujot studentam ne tikai uzzinat, bet arf ieraudzit, ka zinasanas
darbojas praksé. Vizualo, audialo un narativo elementu integracija, ka ari
atbilsto3a satura strukturé$ana un informacijas akcentésana palidz mazinat
kognitivo slodzi un aktivizét kognitivos procesus, kas ir batiski jégpilnai
maciSanas pieredzei. Labi veidota macibu filma nevis palielina informacijas
daudzumu, bet palidz studentam saprast, kam pievérst uzmanibu, ka
savstarpéji saistit dazadus informacijas elementus un ka jauno informaciju
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sasaistit ar jau iegtajam zinasanam. Tapéc butiska ir sistematiska pieeja
macibu filmu izstradei — no studiju rezultatu un mérkauditorijas noteik$anas,
piemérota filmas veida un satura izvéles lidz audiovizualas komunikacijas,
pedagogisko aktivitaSu un studentu iesaistes planoSanai. Filmas veidoSana
$ada gadijuma nav tikai tehnisks vai rado$s uzdevums. Ta ir pedagogiska
projektésana, kura katram vizualajam, skanas un narativa elementam ir sava
funkcija macisanas procesa. Sada pieeja lauj macibu filmas izmantot ne tikai
macibu satura apguvei, bet ari studentu pasvaditas macisanas veicinasanai.
Students var atgriezties pie sareZgita materiala sev piemérota laika un tempa3,
parskatit konkrétu procesa posmu, atkartoti pievérsties batiskakajam vai
izmantot filmu ka pamatu turpmakai diskusijai, praktiskam uzdevumam vai
refleksijai. Lidz ar to macibu filma klast nevis par vienreiz&ju informacijas
nodo$anas kanalu, bet par resursu, pie kura students var atgriezties dazados
macisanas posmos. Macibu filmas tadéjadi ir nozimigs metodologisks
instruments musdieniga augstakas izglitibas vidg, ipasi tieSsaistes, hibridos
un kombinétos studiju procesos. To mérktieciga integrésana studiju procesa
veicina studiju kvalitati, pieejamibu un elastibu, vienlaikus paplasinot iespéjas
sarezgitu saturu skaidrot strukturéti, vizuali saprotami un pedagogiski
pamatoti. Tadél macibu filma vairs nav tikai ilustracija tekstam vai veids, ka
padarit studiju procesu vizuali pievilcigaku. Ta kliist par telpu, kura students
véro, doma3, salidzina, formulé secinajumus un sasaista teoriju ar pieredzi. Ta
palidz ieraudzit to, ko teksta ne vienmér iespéjams paradit, un izprast to, ko
vienkarsi izstastit reizém ir par maz. Tapéc, iespéjams, svarigakais jautajums,
veidojot macibu filmu, nav ,Ko més studentam paradisim?”, bet gan , Ko més
vélamies, lai students péc filmas noskati§anas spétu ieraudzit, saprast un
izdarit?” Atbilde uz $o jautajumu nosaka macibu filmas pedagogisko jégu. Ta
parvérs filmu no satura neséja par macisanas pieredzes veidotaju, kas palidz
studentam ne tikai sanemt informaciju, bet ar to darboties, reflektét, diskutét,
sasaistit to ar autentisku pieredzi un izmantot jaunas zinasanas.

Un tiesi $aja pareja no “noskatities” uz “macities” slépjas macibu filmas
patiesa vértiba augstakaja izglitiba.
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PAR AUTOREM

Dr. paed. Dace Medne ir profesore, izglitibas pétniece un Rigas Tehniskas
universitates Akadémiskas izcilibas centra vaditaja ar vairak neka 25 gadu
pieredzi augstakaja izglitiba. Profesionala darbiba apvieno pedagogiju,
psihologiju, kognitivas zinatnes atzinas un digitalo tehnologiju izmantoSanu
musdieniga studiju procesa.

Autores profesionala pieredze ietver macibu filmu izstradi un pedagogisko
konsultaciju sniegSanu audiovizualo macibu lidzeklu, tostarp animacijas
filmu, izstradé. Veidojusi digitalus macibu materialus un videolekcijas, ka art
izstradajusi un vadijusi docétaju profesionalas pilnveides programmas.

Akadémisko darbibu raksturo pétniecibas un pedagogiskas prakses
mijiedarbiba. Starptautiskajas zinatniskajas publikacijas analizéti jautajumi
par augstakas izglitibas attistibu, akadémiska personala profesionalo
meistaribu, kompetencu veido$anos un tehnologiju izmanto$anu izglitiba.
Lidztekus Siem pétijumiem autore pievérsusies digitalajai stastniecibas,
darba atminas un studentu emocionalajai labjutes izpétei, tadéjadi veidojot
starpdisciplinaru pamatu audiovizualo macibu lidzeklu pedagogiskajam
dizainam.

Pedagogiskas pieejas pamata ir atzina, ka macibu filmas izstrade
sakas nevis ar tehnologiju izvéli, bet ar izpratni par to, ka students uztver
informaciju un konstrué zinasanas. Tadé| audiovizuala satura kvalitate tiek
vértéta ne tikai péc ta tehniska izpildijuma, bet ari péc ta varéjuma rosinat
domasanu, veicinat izpratni un atbalstit studiju rezultatu sasniegSanu.



Kristine Jansone ir izglitibas zinatnu magistre un makslas zinatnu
bakalaure (specializacija - televizijas reZzija) ar vairak neka 20 gadu
profesionalo pieredzi televizijas projektu veido$ana, audiovizuala satura
izstradé un radoSo projektu vadiba. Vinas profesionala darbiba apvieno
audiovizualo komunikaciju, dramaturgiju, stastniecibu un izglitibas zinatnes,
veidojot saturu, kas uzruna auditoriju un palidz izprast sabiedribai nozimigus
jautajumus.

K. Jansones profesionala darbiba aptver audiovizualo darbu konceptualo
izstradi, satura dramaturgiju, interviju un stastu veidosanu, ka ari sadarbibu
ar dazadu jomu profesionaliem. Izglitibas zinatnu magistra grads papildina
praktisko reZijas pieredzi ar izpratni par maci$anas procesiem, izglitibas vidi
un komunikacijas nozimi cilvéku attiecibas. Profesionalas pieejas pamata ir
parlieciba, ka kvalitativa audiovizuala satura spéks slépjas jégpilna stasta,
preciza dramaturgija un spéja sareZgitus jautdjumus padarit saprotamus un
emocionali uztveramus. Apvienojot rezisores rado$o skatijumu ar izglitibas
zinatnés gatajam zinasanam, K. Jansone veido saturu, kas rosina domat,
veicina izpratni un sekmé dialogu starp dazadam sabiedribas grupam.

55



d AUDIOVIZUALO MACIBU LIDZEKLU DIZAINS TEHNOLOGIJAM BAGATINATA STUDIJU PROCESA






	Priekšvārds
	Skaidrojošās (konceptuālās) filmas
	Demonstrācijas (procedūru) filmas
	Dokumentālās mācību filmas
	Problēmu risinājumos pamatotas (gadījuma izpētes) filmas
	Interaktīvas 
mācību filmas
	Motivējošas (iedvesmojošas) filmas
	Kopsavilkuma 
jeb pārskata filmas
	Daudzfunkcionāla mācību filma vai hibrīdfilma
	Metodoloģiskie soļi mācību filmas sagatavošanai
	Rekomendācijas satura aktualitātes nodrošināšanai
	Tehniskais risinājums mācību filmas veidošanai
	Idejas filmās iekļaujamajām pedagoģiskajām aktivitātēm
	Nobeigums
	Literatūra
	Par autorēm

